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KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes 
Spektakel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel für die 
Playstation. 32 Bit und 8-Spieler- 


Modus lassen KONAM | Deine Konsole 


heißlaufen. Im Miensineienu „technisch und 


optisch besten Next-Generation-Sportspiel“ (Maniac 3/96) erlebst Du 
hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spielzüge. 


Natürlich in 3D und mit irren Kameraperspektiven. Ab in die Zone - Slam it! 


Die NBA sowie die NBA Teom-Namen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Warenzeichen, geschützte Designs 
ges geistiges Eigentum der NBA Properties, Inc. sowie der jeweiligen Teams und dürfen weder 
Auszügen ohne vorherige schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. verwendet werden 

© 1995 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten 
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Liebe Leser, 
Was haßt der moderne Mensch mehr als Warten? 

Ein Stau auf der Autobahn läßt die Stimmung auf den 

Nullpunkt sinken. 

Die wenigsten 

gehen noch 

ein zweites 

Mal in ein 

Restaurant, 


in dem das 
Essen erst nach Stunden serviert 
wurde, und sollten es die Öffentlich- 
Rechtlichen mal geregelt bekommen, 
einen Top-Film parallel zu den Privaten 
zu senden, switcht die Mehrheit zu dem 
Werbeblock-freien Angebot. Eine gewisse 
Zeit des Ausharrens geht ja auch noch an, 
doch inzwischen sprengt Nintendo mit 
ihrer „Eines-schönen-Tages-werdet-Ihr-das- 
Licht-sehen“-Konsole alle Dimensionen, und 
der Effekt des gespannten Entgegenfie- 
berns schlägt in Frustration um. Wieder 
einmal wurde der Japan-Release um zwei 
Monate verschoben, und die wirklich nicht 
zu beneidenden Nintendo-Sprecher aus 
Großostheim winden sich wegen der lusti- 
gen „Wann-wird-er-kommen?"-Fragen, 
denn, man soll es nicht glauben, sie wissen 
noch nicht einmal den ungefair präzisen 
Zeitpunkt eines Deutschland-Releases. 





Im Gegensatz dazu etablieren sich die 32-Bit-Kon- 
solen immer mehr auf dem Markt, und mit dem 
angekündigten FIA Formel 1-Spiel von Psygnosis oder 
Krachern wie Sega Rally oder Virtua Fighter 2 wird 
mühelos immer mehr Land erobert. Es sollte schon 


33There’s a devil waiting outside your 


door (How much ana" 
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was ganz besonderes sein, was uns, hoffentlich noch 
vor dem Sankt Nimmerleinstag, ins Haus steht, sonst 
wird in ein paar Jahren 
ein kleiner 
Junge seinen 
Papi, der vor der 
PlayStation 128-Bit 
sitzt, fragen: „Du, 
wer ist Mario?“ und 
als Antwort bekommen: „Was weiß ich, vielleicht der 
Wurstverkäufer aus dem Edika-Markt?“. 


(Nick Cave) 


Wir hingegen lassen Euch nicht länger warten, die 
FUN GENERATION erscheint von nun an monatlich. In 
dieser Ausgabe haben wir ausnahmsweise die Kurzer- 
wähnung von Software-Neuigkeiten in viele hochinter- 
essante Previews und Work-In-Progress-Stories umge- 
wandelt, die aufgrund ihres Umfangs bessere Ein- 
drücke von den Spielen vermitteln. Zudem halten sich 
die Firmen mit Vorab-Infos bis zur ECTS bzw. E3 sehr 
zurück, um die Spannung bis zu diesen Veranstaltun- 
gen zu steigern, ein Umstand, durch den die Rubrik 
guten Gewissens kurzzeitig auf Eis gelegt werden 
konnte. 
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die PlayStation. Häufen Sie ein riesiges 


Arsenal mächtiger Zaubersprüche 
an, und bekämpfen Sie 
-Monsterhorden, die alles 
andere als cool sind. Es 

liegt in Ihrer Hand, zu 
verhindern, daß der 

Kosmos im Chaos 

versinkt. 


Magie pur. 
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Computerspiel des Jahres 
Spiel des Jahres in Deutschland 5 
Spiel des Jahres in Frankreich 
RE Originellste Neuerscheinung 
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Magic Carpe}, HOaone und, Theme Park sind Woremaichen von 
Bullrog Productions Lid. ® Bullfrog und das Bulllrog-logo sind 
eingetragenes Warenzeichen von Bullfrog Productions Lid ® PlayStation 
ist ein Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. 
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1. Weshalb kann man die 
FUN GENERATION denn um 
Himmel-nee-Herr-Gott-nochmal 
(verzeiht mir diesen Ausdruck 
spontaner emotionaler 
Schwäche) nicht abonnieren? 
ICH WILL EIN ABO! 

2. Weshalb ist die Sony 
Games-Hotline derart unfreund- 
lich und gibt einem keine Aus- 
kunft über Third Party-Spiele? 
Man kann doch nicht tausend 
Firmen, die vielleicht noch nicht 
einmal über eine Deutschland- 
Niederlassung verfügen, mit sei- 
nen Problemen nerven? 

Als Überleitung auf die dritte 
Frage: Ich höre mir gerade 
nebenbei über meine HiFi-Anla- 
ge die Krazy Ivan-CD an. Track 
5, 24 Poles von Cold Storage, 
ist Übrigens nur eine Variante 
von „Tentative” aus wipEout. 
Hört sich ziemlich genial an! 
Die anderen Titel klingen auch 
ziemlich wipEout-verdächtig... 
Hel ... Das ist doch... Eh! ... (...) 

3. Weshalb befindet sich die 
Krazy Ivan-CD in einer mit „1 
Disc” beschrifteten Doppel-CD- 
Box? Ist eine Mission CD 
geplant? (...) 

4. Ich habe gelesen, daß 
Parodius Deluxe Pack insgesamt 
17 Level hat. Ich komme aller- 


ein 





dings mit Parodius 1 Non-Sense 


Fantasy (elf Level) und Parodius 
2 Fantastic Journey (sechs Level 
+ Moai-Level + Special-Level) 
auf 19! Oder? 

Anm. d. Videospiel-Junkies: 
MEHR! MEHR! Gebt mir einen 
DRITTEN TEIL! Ich WILL es! 

PS. Eine Bitte: Ich suche 
noch das letzte Paßwort zu 
WarHawk! Ich möchte soooo 
gerne den Storm-Level sehen! 
BITTE! 

Alexander Buchta, Erfurt 


„ 1. Schon in der 
letzten Ausgabe haben 
wir Abos angeboten. 
Bisher konnte man FUN 
GENERATION nicht 
abonnieren, weil wir uns 
in einer Testphase befanden, die 
wir sehr erfolgreich abgeschlos- 
sen haben. In Zukunft sind wir 
ein monatlich erscheinendes 
Magazin und somit auch frei 
Haus zu haben. 

2. Third Party-Titel sind keine 
in-house-Produkte von Sony 
Computer Entertainment, des- 
halb muß man sich leider mit 
Fragen dazu direkt an den 
jeweiligen Hersteller wenden. 

3. Ein Grund für Doppel-CDs 
ist, daß die PlayStation-Hüllen 


nicht in ausreichender Stückzahl 
produziert wurden, deshalb 
greift man auf diese Variante 


zurück. Eine Mission-CD ist nicht 
geplant. 


4. Korrekt, nur haben wir 


 Parodius Deluxe Pack lediglich 
im Rahmen des Next Generati- 
_on-Specials in FUN GENERA- 
TION 6/95 vorgestellt. Von 


einer Levelanzahl war dort nicht 


_ die Rede. Hmmm, was soll uns 
das jetzt sagen, und weshalb 
" haben wir diese Frage dann 

" überhaupt beantwortet? 


Anm. d. Red.: Ein dritter Teil 
ist bislang nur auf dem Super 
Nintendo erschienen (Review in 
FUN GENERATION 3/96). 
Konami veröffentlichte aber am 
22. März die Saturn-Version 
von Gradius Deluxe Pack (Gra- 
dius 1-2) auf dem japanischen 
Markt, die wir in der nächsten 
Ausgabe vorstellen. Eine Play- 
Station-Version soll etwas später 
folgen. 

PS.Quadrat, Kreis, Dreieck, 
Quadrat, Kreis, X, X, Dreieck. 


„Neo Geo- 
Contra?“ 


Ist Euch eigentlich schon mal 
aufgefallen, daß Ihr noch kein 
einziges Neo Geo-Spiel getestet 
habt, obwohl Ihr auf der Titelsei- 
te mit SNK werbt? Spiele sind ja 
wohl genug seit der ersten Aus- 
gabe für das Neo Geo erschie- 
nen. Wenn Ihr mir jetzt mit dem 
dämlichen Argument kommt, 
daf3 das Neo Geo ein Exot ist 
und es eh niemand in Deutsch- 
land besitzt, warum steht dann 
SNK auf der Titelseite, wenn Ihr 
die Spiele dafür nicht testen 
wollt? Von der Next Generation 
halte ich noch nicht viel, da 
mich höchstens fünf Titel auf PSX 


oder Saturn interessieren und 
ich auch schon genug davon 
gesehen habe (Viewpoint auf 
der PSX war wirklich lachhaft). 
Wenn ich mir so manche Spiele 
auf dem Neo Geo anschaue 
und die neuen wie Art of 
Fighting 3 oder Fatal Fury Real 
Bout noch dazu nehme, brauche 
ich wirklich keine Next Genera- 
tion, da reicht mir mein sechs 
Jahre altes Neo Geo und mein 
SNES. Leider wird dann auch 
bei diesen beiden Titeln über 
Ruckel- und Flackereffekte 
berichtet, die im Spiel gar nicht 
vorkommen. Bei anderen Spie- 
len für PSX und Saturn hingegen 
werden tatsächliche Ruckel- und 
Flackeranfälle wohlweislich ver- 
schwiegen (z.B. Viewpoint, In 
The Hunt, Parodius usw.). Ihr 
seid da noch die Ausnahme. 
(...) Ich finde es jedenfalls toll, 
was man aus dem Neo Geo 
noch alles ‘rausholen kann, 
obwohl es angeblich schon ver- 
altet ist. Dabei scheinen die 
Meisten zu vergessen, daß es 
auf dem Neo Geo nur Spielau- 
tomaten (Arcade Games) gibt 
und daß auf der PSX und dem 
Saturn leider noch keine echten 
1:1-Automatenumsetzungen 
erschienen sind (weil technisch 
nicht machbar!!!). Jeder, der 
etwas anderes behauptet, will 
doch nicht ernstgenommen wer- 
den, oder? 


Andreas Pohler, Sulingen 


Pulstar und King Of 
u Fighters ‘95 erreichten 
uns, bevor unsere Lese- 
rumfrage endgültig aus- 
gewertet war, deshalb 
haben wir auf einen Test 
verzichtet. Die Ergebnisse waren 
für Neo Geo- (und Jaguar-) 
Besitzer letztlich ziemlich nieder- 
schmetternd, stellten beide Kon- 
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„Wer eine PlayStation 
4 besitzt,kommt an diesem 
Sg Spiel nicht vorbei!“ 
ING 87% (VIDEO GAMES 3/96) 


„Dieses geniale 3D Spiel dürfte 
ein Megahit werden, zu dem 
ich nur sagen kann: kaufen!!!” 
WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96) 


„Neben Star Wars die verkaufs- 
ET TSSCHANZTZSALLTA UM 
auch ein potentieller Longseller.” 
WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96) 


BERAENS AUCH FÜR SATURN UND PC CD- -ROM AKlaim 


Aue 1, Alie ae 13, 94% 1979,1992, 1996 Twentieth Century Fox Film Corporation. Developed by Probe Entertainment Limited 
1 of Acclaim Entertainn öste 2. m & % 1995 Acclai  Entahieı ie Al Rights reserved 
ein en “2 "logo e trademarks of Sony Con mputer « Entertai nm - 
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solen doch die Schlußlichter dar. 
Nichtsdestotrotz haben wir uns 
dazu entschlossen mit der Aus- 
gabe 1/96 im Rahmen des 
Leserinteresses auch Atari-Titel 
vorzustellen, und Fatal Fury Real 
Bout stellt unser Neo Geo CD- 
“Debüt” dar. FUN GENERATI- 
ON wird nicht jeden Neo Geo 
CD-Titel vorstellen, sondern sich 
die vielversprechendsten herau- 
spicken. Zu dem Thema 1:1 
Coin-op Konvertierungen nur so 
viel: in Namcos System 11- 
Boards schlummern nichts ande- 
res als PlayStations. Automaten- 
getreue Umsetzungen von 
System 11-Boards wie Tekken 
oder Tekken 2 (vgl. Coin-op- 
Special) stellen die PlayStation 
also vor keine größeren Proble- 
me, und Segas „The big three“, 
Virtva Cop, Virtua Fighter 2 und 
Sega Rally sind ohne spieleri- 
sche Abstriche auf dem Saturn 
erschienen. 


„Preisfrage" 


1. Kann die PlayStation tech- 
nisch gesehen mit dem Nintendo 
64 mithalten? 

2. Wann ist damit zu rech- 
nen, daß der Preis der PlayStati- 
on unter 500 DM fällt? 

3. Ist schon bekannt, ob es 
einen Nachfolger für die Play- 
Station geben wird? 

4. Was kann man vom 3DO- 
Nachfolger erwarten? 

5. Wenn man sich die Preise 
von Super Nintendo-Spielen vor 
Augen hält (immerhin ca. 150 
DM), sind die N64-Module 
dann nicht zu teuer? 

Jan Matthies, Taufkirchen 


I. Guten Gewissens 
kann man diese Frage 

nicht beantworten. Die 
Demos, die auf der 
Shoshinkai-Messe in 
Japan zu bestaunen 
waren, ließen auf enorme Lei- 
stungsfähigkeit schließen, jedoch 
kann nur ein genauer Test der 
ausgelieferten Konsole und Soft- 
ware für den Endkunden verläß- 
liche Antworten geben. 

2. Sony und Sega befinden 
sich im Preiskrieg. Der Saturn 
wird für 499 DM angeboten; es 
ist nur eine Frage der Zeit, bis 


Sony ebenfalls offiziell die 500 
DM-Grenze unterschreitet. Ver- 
schiedene Händler (auch in den 
Anzeigen in der FUN GENE- 
RATION) verkaufen das Gerät 
schon für 499 DM bis 549 DM. 
3. Es existieren nur Gerüchte 
über einen PlayStation-Nachfol- 
ger, eine offizielle Ankündigung 
gibt es nicht. Man munkelt aber 


mende SNES-Module. Weitere 
Sony-Gerüchte besagen, daß 
parallel zum deutschen N64- 
Release die PlayStation-Titel 
noch günstiger angeboten wer- 
den sollen. Dann ist das Mißver- 
hältnis natürlich noch krasser. 


ON SEPTEMBER 30th, 
DINOSAURS WILL FLY! 
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von einer abwärtskompatiblen 
64-Bit-Konsole mit mehr RAM- 
Speicher und DVD-Tauglichkeit. 

4. Seit sich Matsushita die 
Rechte daran gesichert hat, wird 
das Gerät sicherlich deutlich 
mehr Chancen im Markt haben 
als das jetzige 3DO. Daß die 
Hardware einen durchaus viel- 
versprechenden Eindruck macht, 
zeigt nicht zuletzt die Tatsache, 
daß auch LG Electronics und 
Sega Interesse daran gezeigt 
hatten sie zu lizensieren, aber 
letztlich Matsushita den 
Zuschlag bekommen hat (vgl. 
Backstage-Teil). 

5. Im Vergleich zu CD-Titeln 
sind dies natürlich gesalzene 
Preise, ROMs sind teuer und 
dies spiegelt sich im Endpreis 
wieder. Laut Nintendo of Ameri- 
ca sollen sich die Preise für 
N64-Cartridges auf einem ähn- 
lichen Niveau bewegen wie zur 
Zeit neu auf den Markt kom- 


„Entschei- 
dungshilfe“ 


1. Worin liegt der Unter- 
schied zwischen Sonys Stan- 
dard-Scartkabel und dem RGB- 
Scartkabel von Fire? 

2. Ist abzusehen, ob Tekken, 
Ridge Racer oder ähnliche Spie- 
le fürs Nintendo 64 erscheinen 
werden? 

3. Ich besitze einen Fernse- 
her mit AV-, Euro-AV- und S- 


VHS-Anschluß; welche 
Anschlußmöglichkeit ist bei der 
PlayStation in Sachen Bildqua- 
lität vorzuziehen? 

4. Würdet Ihr mir mehr zur 
PlayStation oder zum Nintendo 
64 raten? 

Robert Scholz, Mainz 


1. Beide Kabel stel- 
len ein vollwertiges 
RGB-Signal zur Verfü- 
gung. Der Preis für das 
Fire-Kabel ist aber mit 
39 DM ungemein günsti- 


ger. 

2. Tekken und Ridge Racer 
sind Produkte, die als Videospiel 
exklusiv für die PlayStation 
umgesetzt wurden, und Namco 
zählt (noch) nicht zu Nintendos 
Dream Team. Ähnliche Spiele 
wird es sicherlich geben, bisher 
kann man jedoch nur die 
angekündigten Titel anführen, 
von denen keines große spieleri- 
sche Ähnlichkeiten zu Tekken 
oder Ridge Racer aufweist: das 
schwer indexgefährdete Killer 
Instinct 2, eine Ultimate-Variante 
von Williams’ hinlänglich 
bekanntem Prügelspiel und 
Cruis’n USA. 

3. Die PAL-Version wurde lei- 
der im Gegensatz zur japani- 
schen Variante nicht mit einem 
S-VHS-Ausgang versehen. Die 
beste Qualität ereicht man mit 
einem RGB-Kabel, das am Euro- 
AV-Anschluß eingesteckt wird. 
Allerdings muß der Fernseher 
RGB-tauglich sein. 

4. Standardantwort: Wer 
heute spielen möchte, sollte 
PlayStation oder Saturn oder 
3DO kaufen. Ist etwas Geduld 
(bei Nintendo ein höchst dehn- 
barer Begriff) vorhanden, heifst 
es abwarten, was das N64 
wirklich zu leisten imstande ist. 





„CD-Dilemma" 


1. Gibt es vielleicht ein 
paar geheime Cheats zu 
Goal Storm für die PlayStati- 
on? 

2. Wie steht es um die 
Zukunft von Sony? Immerhin 
benötigt man für NovaStorm 
schon zwei CDs, und Wing 
Commander IV soll sechs 
CDs umfassen. 

3. Weshalb veröffentlicht 
Sony keinen Adapter für 
Video CDs? 


4. Wie läßt sich inder X. 7 


Wan aın 


Cheats im Titelbild ein- 
geben). 

2. Hmmm, wie ist diese 
Frage genau zu verstehen? 
D und Wing Commander Ill 
Heart Of The Tiger, die wir 
in dieser Ausgabe für die 
PlayStation vorstellen, 
verfügen 


Send 


. . f a \ " f) 
PlayStation-Version von Stre- >, Ho. ee: 


et Fighter Alpha die Figur 
Dan anwählen? Jaqueline 
Runkee, Witten 


1. Ein paar 

gemeine Cheats zu 
Goal Storm: Osterin- 
sel: Oben, Oben, 
Unten, Unten, Links, 
Rechts, Links, Rechts, 
Kreis. Revolving Camera: 
Oben, Oben, Unten, Unten, 
Links, Rechts, Links, Rechts, 
Dreieck, Dreieck (beide 


PLAYSTATION 
D) 


bereits über drei bzw. vier 


CDs. Der Spieler wird in die- 


sen beiden Titeln aber nicht, 
wie vielleicht von Dir ange- 
nommen, zum CD-Jockey 
degradiert. Jede CD muß 
nur ein einziges Mal einge- 
legt werden. Bei Wing Com- 
mander Ill ist es sogar mög- 
lich, gleich mit der vierten 
CD in das Spiel einzustei- 
gen, ein entsprechender 


——_ WB A 
> >> 
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gg AN ENERRTON a 


Spielstand auf Memory Card 
vorausgesetzt. Aufwendige 
Produktionen wie diese sind 
einfach nicht auf einer einzi- 
gen CD realisierbar, am Ver- 
kaufspreis macht sich das 


aber für den End- 
kunden nicht bemerkbar. 

3. Sonys PlayStation 
wurde ausschließlich als 
Videospielsystem konzipiert, 
Multimedia-Experimente wie 
Video CD- oder Photo CD- 
Adapter bleiben deshalb 
außen vor und sind auch in 
absehbarer Zukunft nicht 
geplant. 

4. Bewege den Cursor im 
Charakterauswahl-Bildschirm 
auf die ?-Box und halte die 






L2-Taste gedrückt. Die 
Tastenkombinationen Qua- 
drat, X, Kreis bzw. Kreis, X, 
Quadrat rufen Dan in roter 
bzw. grüner Kleidung auf. 








In eigener Sache 

Bitte habt Verständnis 
dafür, daß wir schriftliche 
Anfragen, auch wenn 
ihnen Rückporto beiliegt, 
nicht persönlich beant- 
worten können. Auf Fra- 
gen allgemeinen Interes- 
ses gehen wir im Rahmen 
unserer Feedback-Rubrik 
ein. 
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„Nintendo 64 - 
the next generation 
of video gaming“”?* 

*Peter Main, Executive Vice President 
Sales and Marketing, Nintendo of 
America 

Ultra 648 Schnee von gestern! 

Nintendos neue Konsole soll weltweit 
unter dem Titel „Nintendo 64” erscheinen; in Japan 
erst am 23. Juni (96), in den Staaten erst am 30. 
September, für den europäischen Markt wird „Spät- 
herbst” anvisiert. Drei Titel, Super Mario 64, PilotWings 64 
und ein Schachspiel von Seta, Habu Nanakano no Saikyo 
Habu Shogi, sollen parallel zum Japan-Start veröffentlicht 
werden, 8 bis 12 Titel bis Ende des Jahres in den Staaten. 
Gründe für die erneute Verzögerung in der Auslieferung? 
Laut Nintendo CPU-Lieferschwierigkeiten und das noch nicht 
fertiggestellte Super Mario-Spiel. Zum 64 DD, dem geplanten 
beschreibbaren magnetischen Speichermedium: ein 3.75” 
Diskettenlaufwerk (Medium 64 MByte, Zugriffszeit 150 ms, 
Datentransferrate 1 MByte/Sek.) soll gegen Ende des Jahres 
in Japan vorgestellt und zusammen mit einem bzw. zwei 
MByte zusätzlichem RAM ausgeliefert werden, das im 
Memory Expansion Slot des Nintendo 64 (N64) sein Zuhau- 
se findet. Der Preis des 64 DD-Add ons soll noch unter dem 
des Grundgerätes liegen. Nintendo beabsichtigt innerhalb 
des ersten Jahres nach Veröffentlichung in Japan drei Mio. 
N64-Einheiten an den Mann zu bringen. Zu Nintendo of 
Americas Dream Team von Third Party-Licensees gesellte sich 
mittlerweile als vorerst letztes Mitglied offiziell Ocean, deren 
erstes N64-Produkt eine Umsetzung des Tom Cruise-Movies 
Mission Impossible sein wird. 
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Squaresoft wird 
Nintendo untreu 
Squaresoft, einer der 
langjährigsten und loyal- 
sten Verbündeten von 
Nintendo, zieht sich aus 
dem Nintendo-Geschäft 
zurück. Drei Super Nin- 
tendo-RPGs sollen noch 
bis Ende Mai in Japan erscheinen, 
weitere Titel sind hingegen nicht mehr geplant, auch nicht 
für das Nintendo 64. Final Fantasy VII soll als erster 
Squaresoft CD- 
ROM-Titel gegen 
Ende des Jahres für 
die PlayStation auf 
sage und schreibe 
zwei CDs ausgelie- 
fert werden, ein wei- 
teres RPG soll etwas 
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später folgen. Die Final 
Fantasy-Saga stellte mit 
9.1 Millionen verkauften 
Einheiten Squaresofts zug- 
kräftigste RPG-Serie auf 
Nintendos 16-Bitter dar. 
(Screenshots: Final Fantasy | 


VII - PlayStation) 





1540.2500 120.150 Miaskemı 
1468.4930 270.210 zum 
2590/2540 000,000 zauag 


! 2 h en 
un 


a 


AR 
/ 
Fu 


. 


> 
= 


x 


L3 
: ; EYE 
ELIA: ac Ber? 
[me 4 13 1272075 Kusanmht 
4,4065 TAOMERTEe | 





FLASH>>>NEWSFLASH>>> NEWS 


+++ Telstar Electronic Studios veröffentlicht Motive Times Fußballsimulation Onside, Starfighter 3000 (beide für PlayStation und Saturn) und Racquet von den 
Ex-Jaguar-Entwicklern The Dome (PlayStation). +++ Ocean beteiligt sich bei den deutschen Entwicklern Neon Software. +++ Takara und Taito ziehen sich aus 
dem Virtual Boy-Geschäft zurück. +++ Philips Media kündigt ihr erstes PlayStation-Spiel an (geplanter Erscheinungstermin in Europa: 4. Quartal). +++ Acclaim 
beteiligt sich an Pulse Entertainment, den Machern von Iron Helix. +++ Watch out for Bug! Deux in ‘96! +++ Sega arbeitet an einer Fortsetzung zu Vectorman 
und an Sonic 3D für das Mega Drive. +++ Acclaim kündigt NBA Jam Extreme für die PlayStation und den Saturn und Iron Man für die PlayStation an, einen voll- 
ständig gerenderten Actiontitel, der in Zusammenarbeit mit Capcom entsteht. Umsetzungen von Warner Bros.’ Streifen Space Jam mit Michael Jordan und den 
Looney Tunes stehen ebenfalls in Aussicht. +++ Electronic Arts entwickelt Videospieladaptionen von WildStorm Productions’ Gen13 Comic-Serie. +++ Trent 
Reznor, Frontman von Nine Inch Nails, steuert die Musik zu id Softwares Quake bei. +++ Electronic Arts kauft die Entwickler Manley & Associates auf, die in 
Zukunft unter dem Titel „Electronic Arts Seattle“ firmieren. +++ Videospielveteran Archer MacLean sammelt ein Entwicklungsteam, „Awesome Development“, 
um sich. Erste Projekte für Next Generation-Formate sind für Anfang ‘97 geplant. +++ Von „Umstrukturierungen“, d.h. Personalentlassungen, betroffen: Sega 
of America, Sega Europe, Digital Pictures, 3DO Europe und Philips Media. +++ Sony Computer Entertainment (SCE) setzt die PlayStation-RP&Gs Beyond The 
Beyond und Arc The Lad 1 & 2 für den US-Markt um. Beyond The Beyond soll im Mai auch als PAL-Version erscheinen. +++ Konami arbeitet an Broken Helix, 
einem 3D-Shoot’em Up im id Software-Stil, an International Track & Field und an zwei RPGs für die PlayStation. +++ SCEs Virtua Cop-Clone Horned Owl soll im 
Mai unter dem Titel „Gun Law“ auf den europäischen Markt kommen. +++ Zork Goes To The Movies: Threshold arbeitet an einer Filmumsetzung der gleichna- 
migen Adventure-Serie von Activision. +++ Working Designs veröffentlicht Segas RPG Dragon Force in den Staaten. +++ NCS arbeitet an Langrisser Ill (War- 
song 3) für den Saturn (Geplanter Erscheinungstermin in Japan: Juli). +++ 
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e länger leben, härter schlagen, schneller rennen, höher springen 


e hunderte von eingebauten cheats ıür die neuesten games und für die besten der restlichen games 
e speicher-manager - 16 mal größeren speicher als der saturn 
© zusätzlich erhältliches PC-lirk iür die verbindung mit einem PC. ein muß für jeden hacker 
emit deutscher menülührung, deutscher anleitung und registrierkarte für den action-replay-club 


eiüge eigene neue codes hinzu, für neue und bestehende games 
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allen gut sortierten computer- & video-iachgeschäiten 
oder direkt beim exklusiv-distributor: 

Datailash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich 

Tel:0 28 anf 85 45. Tax: 0 28 22/6 85 47. Website and Email HTTP: //wWWW.ZATArLasH.00ü 
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HsSony Interactive 
-back to the roots 

Sony Interactive nimmt wieder den 
Namen an, unter dem die Firma vor 
der Einverleibung durch Sony Compu- 
ter Entertainment (SCE) im Mai ’93 
bekannt war, „Psygnosis”. WipEout für 
den Saturn stellen wir bereits in dieser 
Ausgabe vor; Destruction Derby, Lem- 
mings 3D und DiscWorld sollen im 
April erscheinen. Weitere Titel sind 
ebenfalls im Gespräch. 

lan Hetherington, Jonathan Ellis, 
Joint Managing Directors Psygnosis: 

„Psygnosis wird weiterhin Software 
für sämtliche Plattformen veröffentli- 
chen, die kommerziell verlockend sind. 
Unsere Strategie für die Zukunft bein- 
haltet nicht nur die Sony PlayStation, 
sondern auch andere Formate und 
neue interaktive Möglichkeiten.” 


Enamco Paddie - 
PlayStation 

Kuriosum am Rande: eigens für den 
Breakout-Clone Cutie-Q aus der 
Namco Museum-Collection kreierte 
Namco einen passenden Drehregler für 
den japanischen Markt, der aber für 
europäische Verhältnisse etwas zu klein 
geraten ist und darüber hinaus keine 
Mittenarretierung aufweist. Die weite- 
ren Titel aus Volume 2 der auf auf fünf 
CDs ausgelegten Serie: das Action-RPG 
Dragon Buster, der Shooter Xevious, ein 
Plattformspiel namens Mappy, Grobda, 
ein Clone des VCS-Oldies Combat mit 
99 Leveln, und Gaplus, der dritte Teil 
aus der Galaga-Serie (Preis für das 
Paddle: ca. 57 DM). Museum Pieces | 
soll im April als PAL-Version erschei- 
nen, der zweite Teil etwas später fol- 
gen. Testmuster: Flying Arts, Tel. 
0208/8525899 


HSony Multi Tap - 
PlayStation 

Sonys Mehr-Spieler-Adapter für die 
PlayStation ist nun ebenfalls lieferbar. 
Mit zwei Multi Taps können sogar bis 
zu acht Controller angeschlossen wer- 
den. Total NBA '96, adidas Power Soc- 
cer, NBA Jam Tourna- 
ment Edition und 
NBA In The Zone sind 
die ersten Titel, die 
den Adapter unterstüt- 
zen. Testmuster: Sony 
Computer Entertainment 







HMission Stick - 
Saturn 

Sega of America veröffentlichte vor 
kurzem ihren lange erwarteten Analog- 
stick. Unterstützt wird der Mission Stick 
bislang von sieben Spielen: Black Fire, 
Daytona USA, Hang On GP, Panzer 
Dragoon 1 und 2, Sega Rally und 
Wing Arms. Sehr solide verarbeitet, 
per umklappbares Gelenk auch für 
Linkshänder geeignet, mit eingängigen 
Feuertasten, einem Schubreg- 
ler und Dauerfeuer-Funk- 
tion für alle Buttons ist 
der Mission Stick beden- 
kenlos eine Empfehlung 
wert. Testmuster: Dynatex, 
Tel.: 0231/573233 











HKing 
'95 im Twin 
Advanced ROM 
System - Saturn 
Die erste von bisher drei geplanten 
SNK-Umsetzungen für den Sega 
Saturn, The King Of Fighters ’95, soll 
in Kombination aus CD-ROM und 
Modul ausgeliefert werden. Hinter- 
grundgrafiken, Musik und weitere 
Spieldaten werden von CD eingespielt, 
die 20 Charaktere in ein 16 MBit-Add- 
on-Modul gepreßt (Geplanter Erschei- 
nungstermin in Japan: 28. März). 


HMNeues 32-Bit- 
Handheld von 
Nintendo? 

Spekulationen über einen farbigen 
Game Boy sind so alt wie der Game 
Boy selbst. Nichtsdestotrotz verdichten 
sich derzeit Gerüchte, daß Nintendo an 
einem neuen 32-Bit-Handheld arbeitet. 
Kern des neuen Portables soll ein 32- 
Bit-RISC-Prozessor mit einge- 
schränkten Zoom- und Rotier- 
funktionen und einer einfachen 
Polygon-Engine werden. Vor 
Anfang ‘97 sollte man, wenn 
überhaupt, aber noch nicht mit 
dem neuen Gerät rechnen, 


ghters 





zumal sich das Nintendo 64 weiter ver- 
spätet und zwei Hardware-Launches 
innerhalb eines Jahres alles andere als 
für Nintendo typisch wären. 


HSeoga leitet die 
nächste Preis- 
runde ein 
Nach anfänglichen Schwierigkeiten 

in der Preisstellung und entsprechend 
verhaltenen Verkaufszahlen geht Sega 
Deutschland in die Offensive. Nach der 
Veröffentlichung der intern als „The big 
three“ bezeichneten Titel Sega Rally, 
Virtua Fighter 2 und Virtua Cop bricht 
Sega nun eine magische Preisbarriere: 
seit 19. März ist der Saturn für 499 
DM erhältlich. Sega Japan geht bereits 
einen Schritt weiter und bringt am 
22. März eine „abgespeckte“, 

voll kompatible Saturn-Version 

auf den Markt, die für 20.000 
Yen (200 Dollar) angeboten 
werden soll. 


HNeo Geo CDZ 

Vorerst nur für den japanischen 
Markt gedacht, ist SNKs Neo Geo 
CDZ, eine überarbeitete Version, mit 
einem neuen Gehäuse und mit Double 
Speed-Laufwerk ausgestattet. Auch 
wenn sich die Ladezeiten deutlich ver- 
kürzt haben, so macht die Verarbeitung 
gegenüber dem Vorgängermodell kei- 
nen so wertigen Eindruck mehr. Außer- 
dem ist das neue Modell etwas teurer 
(Preis: ca. 799 DM ohne 110V-/220V- 
Konverter und RGB-Kabel). Testmuster: 
Maro, Tel. 0711/557729 


HAus für ADSD 
Tower Of Doom 
Capcom streicht die PlayStation- und 
Saturn-Versionen ihres coin-ops Tower 
Of Doom von ihren Veröffentlichungs- 
plänen, nachdem sich die Entwick- 
lungsarbeiten ohne nennenswerte Fort- 
schritte bereits über ein Jahr hingezo- 
gen haben. 
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emit deutscher menüführung, deutscher anleitung und registrierkarte für den action-replay-club 





e zusätzlich erhältliches PC-link iür die verbindung mit einem PC, 


eiüge eigene neue codes hinzu, für neue und bestehende games 
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sDbo-M2 News & Facts 


1799 lt auf der E3 Show die 
technischen Spezifikationen von M2 und prä- 


sentiert SGI-Demos, die die Leistungsfähigkeit 
der fertigen Hardware aufzeigen sollen. 

Juli: Die ersten M2-Entwicklungssysteme 
werden an das Team Alpha der Third Party- 
Licensees ausgeliefert. 

September: Studio 3DO kündigt zehn 
M2-Projekte an. 

Oktober: Matsushita erwirbt die Exklusiv- 
rechte an der M2-Technologie bezüglich 64- 
Bit-Videospielsystemen, Digital Versatile Disc 
(DVD)-Playern, interaktiven set-top TV Boxen, 
Portables und Navigationssystemen. Als Teil 
des 100 Mio. Dollar-Deals erhält 3DO darü- 
ber hinaus Software-Royalties, die Rechte an 
M2-Upgrades und Lizenzen für coin-ops, PC- 
Applikationen und Entwicklungssysteme. 

Matsushita kündigt an, erste M2-Player in 

der zweiten Jahreshälfte ‘96 auszuliefern. 

me. 0 Ein DVD-System soll etwas später folgen. 
Dezember: Die 3DO Company kauft 


Cyclone Studios, die Entwickler von Captain Quazar und 
BattleSport, auf. 


M2 »- Technische Daten 


Hersteller: Panasonic 
Typ: M2 
Prozessoren: 64-Bit PowerPG 602 RISC 66 MHz 
64 KBit Cache 

10 Custom Chips 

32 MBit 

16 MBit 

Backup-Booster, Storage Cards 
Double Speed 300 KByte/Sek. 

M2 CD, 3DO CD, Audio CD, 
CD-Graphics, Video CD, Photo CD 
optional: Digital Versatile Disc (DVD) 
640 x 480 Pixel 16-Bit 

320 x 240 Pixel 24-Bit 

MPEG1, JPEG 

DSP 66 MHz 32 Kanäle 

K.A. 
8 Buttons 


M2 »- Team Alpha 


Acclaim Entertainment 
Cyclone Studios 
Electronic Arts 

Iguana Entertainment 
Interplay Productions 
Konami 

Krisalis 

LG Electronics 
Matsushita 


M2 »- The games so far 


D2- Warp. 
IronBlood - Take 2 Interactive 
Return Fire 2 - Silent Software 
Starfighter 2 - Krisalis 





SDRAM: 
ROM: 
NVRAM: 
CD-Laufwerk: 
Formate: 


Auflösungen: 


Datenkompression: 
Sound: 

Link-up: 

Pad: 


Shiny Entertainment 

Silent Software 

Spectrum HoloByte 

Studio 3DO 

Take2 Interactive 

Universal Interactive Studios 
Warp. 

Williams Entertainment 





Yanvar! Dasim2 soll nicht vor September in Japan 


erscheinen. Für den deutschen Markt visiert die Matsushita- 
Tochter Panasonic einen Kampfpreis von unter 500 DM an. 
LG Electronics zieht sich in den USA aus dem 3DO-Hard- 
und Softwaregeschäft zurück. 

Februar: Konami entwickelt ihre Fortsetzung eines in 
Deutschland indizierten Lightgun-Spiels und einen weiteren 
Shooter auf M2-Basis. Sega Japan bestätigt Verhandlungen 
mit Matsushita bezüglich DVD-Projekten für den Saturn. 

März: Matsushita wirft ihre Veröffentlichungspläne über 
den Haufen: das M2 soll in den USA erst zur E3 Show 97 
auf den Markt kommen, in Europa etwa sechs Monate spä- 
ter. Der Prototyp des M2-Controllers orientiert sich mit einem 
Standard-Steuerkreuz auf der linken Seite des Pads, vier 
Action-Buttons auf der rechten Seite und einer Select-, einer 
Start-Taste und einem Analogstick in der Mitte deutlich an 
Nintendos 3D-Stick für das N64. Hinzugekommen sind hin- 

gegen zwei analoge (!) L- und R-Taster an der Oberseite des 
Pads. 
April: Matsushita übernimmt von der 3DO Company das 


Lizenzprogramm für Produkte, die von Third Party-Herstellern 
entwickelt werden. 
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3SDOoO Game Guru 


.. eine Kombination aus Cheat 
Tool und Speichermanager. Der 3DO 


Game Guru analysiert Spielstände 
im NVRAM (Non-volatile random 
access memory - nicht flüchtiger 
Arbeitsspeicher) der Hardware 
und erlaubt es dem Spieler 
diese zu manipulieren, um 
somit z.B. an unendlich 
Energie, Munition oder 
Credits heranzukommen. 
350 Codes für über 30 
3DO-Titel, darunter Blade 


Force, Killing Time, Scramble 


Cobra, Space Hulk, Road Rash, 


Return Fire, Shock Wave und Wing 


Commander III, sind bereits 


insbesondere bei das mit 32 KByte doulien zu gie 
bemessenen Backup-Booster des 3DO sehr zugute kommt 
(Preis: ca. 54 DM). Zum Vergleich: die erste Generation der 
PlayStation-Memory Cards verfügt über 128 KByte Flash 
RAM-Speicher. Testmuster: Electronic Arts 


Ladenlokal 
45131 


Rüttenscheider Str. 181 


Tel. 0201 le 


SONY PLAYSTATION 


Sony Playstation dt. 
Pad 
Padverlängerung 
Joy Board 
Memorycard 
Mouse 

Link-Kabel 
RGB-Kabel 

Action Replay dt. 


Total NBA 96 « 
NBA In the Zone dt. 
Cyberia dt. 

Decent dt. 


Alone in the Dark dt. 


Road Rash dt. 
Magic Carpet dt. 

J. Bazooka dt. 

Need for Speed dt. 
Street Fighter Alpha 
Krazy Ivan dt. 
Panzer General dt. 


Destruction Derby dt. 


Discworld kompl. dt. 
Lone Soldier e.PAL 
Theme Park dt. 
Loaded dt. 

Mickey W. Adv. 


önn 


549,-- 
59,90 
24,90 


119,90 


49,90 
59,90 
49,90 
49,90 
89,90 


99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 


89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 


weichen 


Gex dt. 

Psycho Detectiv dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Primal Rage dt. 


WWF Wrestlem. dt. 
Shell Shock dt. 
True Pinball dt. 
Worms dt. 

Twisted Metall dt. 
Assault Rigs dt. 
Defcon 5 dt. 

Myst dt. 


W. Commander 3 dt. 


Tohshinden dt. 
Tekken dt. 
Wipeout dt. 
X-COM dt. 

PGA Tour Golf dt. 
Parodius Del. dt. 
Goal Storm dt. 


Warhawk dt. 


99,90 
99,90 
99,90 
99,90 


99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
79,90 


109,90 


99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
79,90 


89,90 
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Donkey Kong Country 2 


werten, stilistisch 
aber eher auf ein 
sehr jugendliches 


MHint Book 


Nintendo of Europe bietet, wenn auch etwas verspätet, 
einen 114seitigen Player’s Guide zu Donkey Kong Country 2 
Diddy’s Kong Quest an. Aus dem Inhalt: nach einer kurzen 

Vorstellung der Charaktere und 
Gegenstände gehen die 
Autoren anhand einer 
Komplettlösung mit 
akribisch aufberei- 
tetem Kartenmateri- 
al ausführlich auf die 
Lage aller Münzen, 
Fässer, Ballons, Kano- 
nen, Zielscheiben und 
Bonusrunden ein. Takti- 
ken für die Endgegner 
runden diesen inhalt- £ 
ich sehr empfehlens- / 


Publikum zugeschnitte- 
nen Spieleberater ab 
(Preis: ca. 24 DM). Testmuster: 


AB Games, Tel. 04521/4873 





NEU NEU NEU 


Über 90 Seiten geballte Infos 


FERN vs mn at» Daran «Mc An rn ap» ham Le 





Mose aktuelle Ausgabe 
‘| des Sony Playstation 
Magazine inklusive 
(PAL) 
Das Magazine ist in englisch 





Jetzt bestellen zum Preis 
von 





ee EN 11 


Brandheiss im April !!! 
) inPAL. Preis: 24,90 zzgl. Vk. 9,- 


zzgl. Versandk. 9,- DM 


Saturn Magazine inl 


Unter anderem sind für die Playstation u. Saturn folgende Magazine 
erhältlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan, 
EGM, EGM 2 .( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen. 


Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 


Irrtürmer, Preisänderungen yorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 


SNES 


Asterix u. Obelix dt. 
Batman Forever dt. 
Breath of Fire us. 
Breath of Fire 2 us. 
7th Saga 2 us. 
Crazy Chase dt. 
Donkey Kong 2 dt. 
Demolition Man dt. 
Earthbound us. 
Castlevenia 2 dt. 
Final Fantasy 3 us. 
Fifa Soccer dt. 
Illusion of Time dt. 
Jungle Strike dt. 
Theme Park dt. 
Civilization us. 
Lufia 2 us. 

Yoshi Island dt. 
Bombermann 3 dt. 
NBA Life 96 dt. 
NHL 96 dt. 


npreise kö 


129,90 

79,90 
139,90 
139,90 


vorb. 


99,90 
139,90 
119,90 

99,90 
139,90 
149,90 
119,90 
109,90 

99,90 
119,90 
139,90 

vorb. 
109,90 
119,90 
119,90 
119,90 


















Ladenlokal 
40211 


Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 


wein 


SATURN 


ction Replay dt. 
Adapter us. / jap. 


59,90 


Memory Backup 89,90 
RGB Kabel 49,90 
Pad Verlängerung 24,90 
Sega Ralley dt. 99,90 
V. Cop + Gun us. 159,90 
V. Fighter 2 dt. 99,90 
Mysterla dt. 99,90 
Thunderhawk 2 dt. 99,90 
Hang On GP. dt 99,90 
X-Men dt. 89,90 
Cyberia dt. 89,90 
Decent dt. 89,90 
Worms dt. 99,90 
Fifa Soccer 96 dt. 89,90 
Parodius Del. dt. 89,90 
Street Fighter Alpha 99,90 
True Pinball dt. 99,90 
J. Bazooka dt. 89,90 
NFL Quarterback 99,90 
P Dragron 2 vorb. 
Theme Park dt. 89,90 
Layer Section dt. 99,90 
Dark Stalkers vorb. 
Rayman dt. 99,90 
Fl Live 99,90 
Shinobi X dt. 99,90 
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Re-Loaded 

Gremlin Interactive arbeitet 
an Re-Loaded, dem Sequel 
zu ihrem Splatter-Shooter 
Loaded (Review in FUN 
GENERATION 1/96). 
Die PlayStation-Version 
soll gegen Ende des 
Jahres erscheinen, 
eine Saturn-Fas- 
sung ‘97 folgen. 


Krazy lvan-/Giant Robo 
Cross-Promotion 
Während Manga Video im Trailer ihres Mech-Anime 
Giant Robo Psygnosis’ Krazy Ivan 
promotet, legt Psygnosis UK ihrem 
PlayStation-Titel eine Broschü- 
re über den Film bei. 
Bullfrog Productions 
geht sogar noch weiter 
und bewirbt direkt in 
ihrem neuesten Titel Syn- 

































Eine Sega-Umsetzung dicate Wars Manga 
des ersten Teiles ist eben- Videos Anime Ghost 
falls geplant. DC/Vertigo In The Shell. Testmu- 


Comics veröffentlichte vor kurz Be, PEN 
em sogar einen Loaded-Ce un M onnection Of 


Quo vadi tz 02626/5216 

„Umstrukturierungen” Ga es in der L chte 
Ataris zuhauf, Commodore hatte etwas weniger r Glück. Der 
Jaguar kränkelte jedoch nach wie vor an der finanziellen 
Situation der US-Company, erschwerend hinzu kamen Ataris 
berühmt-berüchtigte Ankündigungspolitik, die oft enttäu- 
schende Software, ein halbherziger Vertrieb, noch halbherzi- 
geres Marketing und das fehlende Vertrauen der Industrie in 
Atari, die bereits das Lynx und den Falcon030 erfolgreich in 
den Sand gesetzt hatte. Nichtsdestoweniger wurden seit der 
Veröffentlichung im November ’93 laut Herstellerangaben 
200.000 Geräte an den Mann gebracht, davon allein 
60.000 in Europa. Als Indiz für einen möglichen Abverkauf Bi .. 
von Restbeständen wurden die'Preissenkungen der Hardware Die Gewinne Br m 


auf 99 Dollar im Dezember bis hin zu 49 Dollar im März . aus FÜN GENERATION 3/96 mit MO 
aufgenommen, zumal die Firma beabsichtigte mit dem Label In Tine}: Jeweils eine PlayStation mit zwei Spielen nach 
„Atari Interactive” in den PC-Sektor einzusteigen. Tempest Wahl haben gewonnen: Hans Meier, Kraichtal - Benjamin 
2000 - als erster PC-Titel im Januar erschienen - brachte es Lohaus, Bockstedt - Frank Kunzmann, Itzehoe. Ein Saturn mit 
auf beachtliche 70.000 verkaufte Exemplare in Europa. zwei Spielen nach Wahl geht an: Christian Goretzki, Hoch- 


Gerüchte um einen möglichen Ausstieg aus dem Videospiele- dorf. 
markt verdichteten sich, als Anfang Januar 20 Mitarbeiter 
entlassen wurden, darunter Jeff Minter (Llamasoft) und Ted 
Hoff (President North American Operations). Weitere 
Personalentlassungen folgten. Im Rahmen eines 25 Mio. 
US$-Deals akquirierte Jack Tramiel, seit ‘84 Chairman 
von Atari und 43%-Anteilseigner, im Februar den Fest- 
plattenhersteller JTS. Einige exklusiv für den Jaguar ent- 
wickelte Produkte, Tempest 2000, Defender 2000 und 
Missile Command 3D, sollen lizensiert werden, die 
eigene Hardware jedoch nach wie vor supportet 
werden, wenn auch nicht mit in-house entwickelter ; 
Software, sondern nur noch mit Titeln, die von Third 
Party-Teams erstellt und produziert werden. Atari 
wurde zwar schon und nur allzu oft von vielen vorei- 
lig abgeschrieben, doch scheint es, als ob diesmal 
die ewigen Kritiker wirklich recht behalten wür- 
den und der einzig übriggebliebene US-Video- 
spielehersteller allmählich die Segel streicht. 
Damit wären die Japaner nach dem Verkauf der 
3DO M2-Hardware an Matsushita wieder unter 
sich... 
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HWindowsStation 95 
Unbemerkt von der Öffentlichkeit gelang Sony der 
schnelle Einstieg ins Microsoft-Imperium. WindowsStati- 
on 95 V1.4. wurde in allen guten Heimcomputermärkten 

ausgeliefert. Mittels einer mitgelieferten PlayStation- 
Maus, einer Steckkarte und einem Softwarepaket ist es 
möglich, mit der 32-Bit-Konsole einen weitaus teureren 
133MHz-Pentium-PC zu simulieren. Der 32-Bit-RISC-Pro- 
zessor R3000A bekommt mit den drei Nebenprozesso- 
ren, die wie ein SRAM-Baustein im simulierten Interlea- 
ved-Modus doppeltgetaktet werden, einen adäquaten 
Arbeitspartner. 
Um genügend 
Cache aus den 





8Mbit Ram zu 

kitzeln, wird 

dem Prozes- | ba rn buomapniung ira. 
sor-Double Mlbesonaie Meseenu nun 
mittels Datenkom- tinen haben ein Second Level- 

pression vorgegau- Cachesystem, das seinerseits mit 

kelt, er hätte aus- _asynchronen SRAMs und einem syn- 

reichend Ressouvr- _chronen Pipeline-Burstout-Chip 

cen, wobei die besetzt ist. Die SIM-Module mit 8 


schnellen Durch- Megabyte gleichen der PS/2-Bau- 
laufzeiten von einem Speicherzugriff pro 0.66 Nanosekunde weise nach DIN-Norm und sind rot- 
mit 2 Mbit RAM aus dem CD-Rom-Buffer erreicht werden. gold. VK: 1.496.- (Ab April im 
Die Steckkarte ist mit einem Triton-Chipsatz bestückt, die Plo- Handel) 





GENTLEMEN, 
START YOUR ENGINES! 


{ Ja Das LEBEN Ist \ 
IRGENDWO DOCH 


\ NUR EIN GROSSES I 
a SPIEL... & 











Turok - The 


Dinosaur Hunter 


GSTZ SCHMIEDEHAUSEN 





INFOS 


: Nintendo 64 
en 3D un Up 


ieler: 
Hersteller: Acclaim 





Irgen.drgendwölin New Mexieöiliegt ein 


vergessenes Land, in dem Urzeitechsen 
und primitive Völker leben. Die Men- 
schen, die dieses Tal entdecken, müssen 
sich den extrem lebensfeindlichen Ver- 
hältnissen anpassen und können selbst 
schnell Opfer einer potentiellen Beute 
werden. Der größte Dinosaurierjäger 
ist der Indianer Turok... 

Nach der Shoshinkai-Messe letztes 
Jahr in Tokio können wir erneut Materi- 
al für das Nintendo 64 vorstellen. 
Dabei handelt es sich um das erste 64- 
Bit-Produkt aus dem Hause Acclaim, 
basierend auf der gleichnamigen 
Comic-Serie, die in den USA bei Vali- 
ant/Acclaim Comics erscheint. 

















selbst und 
somit alles, 
was ist, jemals 
war oder sein 
wird, zu zer- 
stören. Turok 
erfährt von 
den finsteren 
Machen- 
schaften 
und muß 
durchs ver- 
gessene Tal 
reisen, um den Wahnsinnigen 
von seinem schändlichen Tun 
abzuhalten. 
Turok - The Dinosaur Hunter ist 
ein 3D-Shoot’em Up aus der Ego- 
Perspektive. Das Spiel wird derzeit auf 
einem Nintendo 64-Entwicklungssystem 
programmiert. Die Objekte bestehen 
vollständig aus Polygonen, die 
mit hochaufgelösten Textu- 
ren überzogen sind. 
Menschliche Charak- 
tere bewegen sich 
dank Motion Captu- 
re-Verfahren umwer- 
















WDer Zeitzerstörer 
Ein irrer Wissenschaftler hat 
ein Gerät erfunden, welches ihn 
zum Herrscher der Zeit machen 
könnte. Doch durch einen ver- 
hängnisvollen Fehler ist die 
Maschine in der Lage, die Zeit 





a 


fend realistisch, ebenso die vollständig 
gerenderten Dinosaurier. Mit einem 
Warp-Generator werden immer wie- 
der neue Levelstrukturen 
erschaffen, d.h. Geheim- 
räume, Extras oder Ver- 
bindungen zwischen 
einzelnen Spielab- 
schnitten werden zufäl- 
lig plaziert. Außerdem 





verteilt die Pro- 
grammroutine 
Power Ups wie 
Lebensenergie 
oder Waffen, mit Hinblick darauf, daß 
man eine Chance hat, je nach Zustand, 
den benötigten Gegenstand in unmittel- 
barer Nähe zu 
entdecken. Turok 
bekämpft riesige 
Gottesanbeterin- 
nen, gorillahafte 
Echsenwesen, Ali- 
ens, Raptoren, 
Bionosaur T-Rexs, einen mit biomecha- 
nischen Implantaten versehenen Tyran- 
nosaurus und viele andere unangeneh- 
me Zeitgenossen von damals und mor- 
gen. Sein Waffenrepertoire besteht vor- 


ee 








erst nur aus einem Jagd- 
messer und einem Toma- 
hawk, später findet man 
einen High Tech-Bogen, 
automatische Waffen und 
große Geschütze wie Raketen- 
werfer. 


HZurück in die 





- Zukunft 


Zwar bekamen wir eine sehr frühe 
Version zu sehen, doch immerhin kam 
sie nicht aus einem ominösen 
Großrechner, sondern, wie uns 
Acclaim glaubhaft versicherte, aus 

einem Nintendo 64. Das Gebaren der 
Dinos war atemberaubend lebensecht, 
riesige Monstren, an deren Bewegun- 
gen auch Spielberg seine helle Freude 
haben würde. Eine kurze Fahrt durch 
den „Turok-Park” zeigte viel Liebe zum 
Detail. Pflanzen bspw. wirken aus 
jedem Blickwinkel wie dreidimensionale 
Objekte und nicht wie flache Pappauf- 
steller. Ruckeln oder Blitzen in der Gra- 
fik kann man lange suchen; die 3D- 
Fähigkeiten der Kiste kombiniert mit 
abgefahrenen Nebeleffekten -wobei 
Nebel hier nicht nur Milchsuppe, son- 
dern ebenfalls plastische Schichten von 
Schlieren bedeutet-, lassen erahnen, 
wohin die Zukunft von Turok geht: 
zurück in die Vergangenheit, aber 
bestimmt nicht in technischer Hinsicht. 
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Nachdem Squaresoft 
Ende Januar völlig 
überraschend bekannt 
gab, nach den letzten 
Super Nintendo-Titeln 
ausschließlich für Rol- 
lenspielfutter auf der 
PlayStation zu sorgen - 
eine Meldung, die im 
Nintendo Lager sicher- 
lich nicht mit Jubel- 
orgien vernommen 
wurde - durfte man auf 
die erste und letzte ge- 
meinsame Produktion 
besonders gespannt 


sein: Super Mario RPG! 
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UPER 
MARIO RPG 









INFOS 


System: Super NES 
Genre: Action-Rpg, Jump’n Run 
Spieler: 1 
Hersteller: Nintendo 
Entwickler: Nintendo, 
er SquareSoft 
estmuster: Flying A 
Veröffentlichung: ua 1 Mai 










Direkt nach dem Einschalten wird 
der Spieler mit der hervorragenden 
technischen Seite des Spiels konfron- 
tiert. Grafiken der leckersten Sorte, 
ermöglicht vom SA1, dem Grafikchip, 
der bei Donkey Kong Country 1&2 
zum Einsatz kam, umschmeicheln das 
Auge, und auch ohne vorhandene 
Japanischkenntnisse kann man dem ca. 
10 Minuten langen Vorspann den gro- 
ben Handlungsfaden entnehmen. Die 
Prinzessin, ständige Wegbegleiterin des 
rotbemützten Helden seit seinem ersten 
Auftritt, wird von seinem Gegenpart 
Wario gekidnappt. Als ob das noch 
nicht genug wäre, trifft Mario auch 
noch auf seinen Erzfeind, den Koopa 
King. Nach erfolgreicher Schlacht wird 


das Schloß versiegelt. Dieses Siegel 
kann nur durch sieben Sterne, daher 
der US-Untertitel „Legend Of The Seven 
Stars”, gebrochen werden. 


HiThe Old Lads 

Spieler, die Mario schon etwas län- 
ger kennen, werden viele alte Bekannte 
treffen, wie z.B. Toad, den Pilz aus dem 
2. NES-Teil, oder Yoshi, den Dino. 
Auch der Sound wurde den alten 
Jump’n Run-Abenteuern des Nintendo- 
Protagonisten entnommen und aufge- 
peppt. Selbst die Oberlandkarte erin- 
nert sehr stark an die beiden Super 
Mario World-Teile. Das Gameplay hin- 





gegen stammt unzweifelhaft von Squa- 
resoft. Die bekannte Bedienerfreund- 
lichkeit und Übersichtlichkeit wurde 
auch in dieser Cartridge umgesetzt. 
Wohl nicht zuletzt um auf dem Gebiet 
der räumlichen Darstellung einige 
Erfahrungspunkte zu sammeln, wurde 
eine isometrische Perspektive für Marios 
erstes Rollenspiel gewählt, die stellen- 
weise stark an Landstalker erinnert. 

Das gesamte Spiel kann in drei Sparten 
aufgeteilt werden: Puzzles, Kämpfe und 
Geschicklichkeitstests, wobei jede für 
sich optimal spielbar und gewichtet ist. 
An der grundlegenden Art der RPGs 
wurde hingegen nicht gerüttelt. Eine 
maximal aus drei Leuten bestehende 
Party zieht über die Oberlandkarte und 
wählt einen Way-Point an. Die Grafik 
blendet dann auf die schon erwähnte 
Perspektive um. Anschließend steuert 
man Mario durch ein von Gegnern 
durchzogenes Gebiet. Neu ist dabei, 
daß man die Feinde, schon bevor es 
zum eigentlichen Kampf kommt, sehen 
kann. Da der Latzhosenträger, wie in 
all seinen vorherigen Abenteuern, 

auch hüpfen kann, hilft ein beherzter 
Sprung über das gegnerische Sprite, 
eine körperliche Auseinandersetzung 
zu vermeiden. Kommt es doch zum 
Kampf, stehen der Party die Möglich- 
keiten Attack, Item, Spell, Defense oder 
Run zur Verfügung. Entgegen allen bis- 
herigen Rollenspielen zieht die Figur 
sofort nach Befehlseingabe, wodurch 
eine wesentlich bessere Kontrolle 
erreicht wird. Nach siegreicher 


Schlacht erhält die Party Erfahrungs- 
punkte, die über Stärke und Hit Points 
der Figuren entscheiden. In Städten und 
Dörfern werden Gaststätten aufgesucht, 
Spielstände gespeichert, Waffen und 
Ausrüstungen eingekauft, und man 
informiert sich über die letzten Entwick- 
lungen. Die sieben Sterne sind natürlich 
über das gesamte Land verteilt und im 
Besitz besonders starker Gegner. Der 
Spielverlauf wird durch lustige Extras 
immer wieder etwas aufgelockert, wie 
z.B. der Lucky Blume, die Mario nach 
einer erfolgreichen Schlacht das „Drei- 
Hütchen-Spiel” anbietet, in dem er um 
doppelte Erfahrungspunkte spielen 
kann. 


Für Anfänger und 
Profis 

Super Mario RPG Legend Of The 
Seven Stars hält das, was man sich von 
einer Nintendo-/Squaresoft-Kooperati- 
on erwarten durfte: ein grafisch und 
spielerisch hochwertiges Rollenspiel, 
das dank versteckter Extras und 
Geheimgänge nicht so schnell Iangwei- 
lig werden dürfte. Zudem stellt es 
wegen des zurückgeschraubten Schwie- 
rigkeitsgrades den optimalen RPG-Ein- 
stieg dar. Die uns vorliegende japani- 


HER 








sche Version war trotz unverständlicher 
Schriftzeichen spielbar, wegen der feh- 
lenden Storyline haben wir uns aber 
entschlossen, das Modul vorerst nicht 
zu testen. Auf jeden Fall kann man 
aber Grafik, Sound und Gameplay 
sehr hoch einstufen. Wer sich nur im 
weitesten mit Mario oder Rollenspielen 
anfreunden kann, sollte die Cartridge 
vorbestellen. In den USA erscheint das 
Modul am 15. Mai. 
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RESIDENT EVIL 







GSTZ SCHMIEDEHAUSEN 


Das alte Haus ist ver- 
lassen, ein eisiger Wind 
fegt ums Gemäuer. Es 
scheint, als wäre hier 
seit Jahren kein leben- 
des Wesen mehr zu 
Gast gewesen, und 
doch, dicke Wachsker- 
zen erhellen die riesige 
Eingangshalle. Es 
knarzt im Gebälk und 
schlurfende Schritte 
dringen ans Ohr. 
„Wanderer, wenn Du hier Unterschlupf 
suchtest, so wäre das Zelt der Blitze im 


Sturm ein besseres Obdach gewe- 
sen...als Resident Evil.” 


HEin Streifzug durch 
die Gruselgeschichte 
Resident Evil zitiert viele bekannte 
Filme aus dem Horrorgenre, neben 
George A. Romeros Night of the Living 








INFOS 


System: PlayStation 
Genre: Adventure 
Spieler: 1 
Hersteller: Virgin 
Entwickler: Capcom 
Testmuster; Virgin 
tlichung: Sommer 








Dead-Trilogie als roter Faden begegnet 
man Hitchcocks Vögel, James Arnolds 
Ding aus der schwarzen Lagune sowie 
Tarantula und dem Lindwurm aus Ken 
Russels Kuß der Schlangenfrau- soviel 
war schon in der Preview-Version zu 
sehen, die nur ein Bruchteil des gesam- 
ten Werkes ausmacht. Ähnlich wie bei 
Alone in the Dark oder Ecstatica auf 
PC wechselt permanent die Darstel- 
lungsperspektive der Polygongrafik. 
Der Soundtrack bewegt sich ganz in 
der Tradition düsterer Gothic-Filme, 
wobei die meisten Räume mit individu- 
ellen Thematiken ausgestattet wurden. 





HlKompromißlos 
Anders als bei blutrünstigen Baller- 
spielen startet Capcom den Versuch, 
möglichst viel von der Atmosphäre 
eines guten Horrorfilms ins Spiel zu 
packen und damit trotz teilweise har- 
scher Splatterszenen zu demonstrieren, 
daf3 Gewalt in einem schlüssigen 
Handlungskontext als ansatzweise 
gerechtfertigt aufgefaßt werden kann. 
Die Zombies sind entmenschlicht und 
bewegen sich inmitten einer Menagerie 
fantastischer Fabelwesen. Zudem impli- 
ziert die Umgebung des alten Hauses 
genug Spannung, die auch ohne die 
vereinzelten Gore-Effekte gewirkt hätte. 


Puristen unter den Mar- 
tial Arts-Fans schätzen 
Tekken für seine reali- 

stischen Kampfsport- 
darstellungen. Und wie 
schon beim ersten 

Anlauf, sieht die Umset- 

zung des Nachfolgers 
auf PSX noch besser 
aus als das Coin Op- 


Vorbild... 
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Keine phantasti- 
schen Feuerbälle 
oder magisches 
Gewurstel von 
flachbrüstigen Mus- 
kelazubis, um ein 
lockeres Handgemenge 
für sich zu entscheiden, nein, 
fulminante Kicks, dynamische Schläge 
und wirbelverrenkende Griffe "machen 
die Techniken der inzwischen 23 Mann 
umfassenden Kämpferriege im hochdo- 
tierten Turnier. Namco überraschte 
1995 die Videospielzunft mit einer 
überperfekten Heimversion des Gro- 
schengrabs, nur um mit gutem Recht 
einen zweiten Teil nachzulegen. Weit- 
aus besser gezeichnete Hintergründe 
und Akteure treiben der Konkurrenz die 
Tränen in die Augen, man kann sagen, 
die japanischen High End-Programmie- 
rer wollen mit Tekken 2 ein Zeichen 
setzen, wer Ansprüche auf den Prügel- 
spielthron im Jahre 1996 anzumelden 
hat. 


Handfeste Argumente 

Anfangs stehen „nur“ 10 Kämpfer 
zur Auswahl; nachdem man das Spiel 
mit einer dieser Figuren beendet hat, 
bietet sich der besiegte Zwischenend- 
gegner ebenfalls im erweiterten Sorti- 





ment an. Dazu kommen noch drei neue 
Endgegner, die vermutlich auch noch 
durch bezwingen zu erringen sind. Das 
Aktionsrepertoire der altbekannten 
Kampfsportler aus Tekken 1 wurde nur 
teilweise verändert, Kenner dieser CD 
werden sich also schnell heimisch 
fühlen. Die Newcomer heißen Jun Kaz- 
ama und Lei Wulong, eine vermeintli- 
che Unschuld vom Lande und ein gut- 
aussehender Heldentyp, der gerne mal 
eins auf die Zwölf braucht. Ein neues 
Feature stellt der Teammodus dar, in 
der Fünfer-Mannschaften einen Wett- 
kampf bestreiten können. Bevor ich 
jedoch zu sehr ins Schwärmen gerate, 
vertage ich mich bis zum ausführlichen 
Test in der nächsten FUN GENERATI- 
ON. 

P.S.: Die Bilder sind von der zu 50% 
fertigen Version. 
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FIA FORMEL 1 


STEPHAN GIRLICH 
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Endlich! Am 10. März 
begann in Melbour- 
ne/Australien die neue 
Formel 1-Saison. Etliche 
Neuerungen, wie bei- 
spielsweise nur noch 
eine Qualifying Sessi- 
on, und der letztjähri- 
ge, sehr sympathische 
Indy Car-Champ Jac- 
ques Villeneuve sorgten 
schon vor dem eigentli- 
chen Start für reichlich 


Gesprächsstoff. 


Position 
eN7eM 





Den deutschen Fans stellte sich 
jedoch nur eine bange Frage: Ist Dop- 
pelweltmeister Michael Schumacher in 
der Lage, mit dem in den letzten Jahren 
äußerst unzuverlässigen Renner von 
Ferrari dem erwartungsgemäß stärk- 
sten Team von Williams wider Erwarten 
erneut auf und davon zu fahren? Nun, 
bedenkt man die immensen Zeitproble- 
me des renommierten italienischen 
Rennstalls mit dem komplett neuen 
Auto, lief es im ersten Rennen gar nicht 
mal schlecht. Die Zielflugge bekam 
Michael Schumacher wegen Nachläs- 
sigkeit seiner Mechaniker zwar nicht zu 
Gesicht, dafür aber ca. 30 Runden 
lang das Heck seines Erzrivalen Damon 
Hill, und das gibt Anlaß zur Hoffnung 
für die nächsten Weltmeisterschaftsläu- 
fe. Kein anderes Auto erreichte auch 
nur annähernd die Zeiten des Spitzen- 
trios, selbst Benetton und McLaren 
waren chancenlos. 


BFOCA-Lizenz 


Auf der PlayStation dagegen hat es 
unser Weltmeister etwas einfacher. 
Bizarre Creations läßt die 95er Saison 
noch einmal auferstehen, demzufolge 


INFOS 


System: PlayStation 
Genre: Rennspiel 
: Spieler: 1-2 
ersteller: Psygnosj 
Entwickler: ei 
Testmuster: Psygnosis 
Veröffentlichung: Juli 


Position 
ER) 


Lap 
93:703 





auch das Ertolgsgespann Benetton / 
Schumacher. Mit der offiziellen FOCA- 
Lizenz ausgestattet, finden sich alle 17 
Kurse des letzten Jahres und die 13 
Originalteams mit den entsprechenden 
Piloten auf dem Silberling. Neben dem 
actionlastigen Arcade-Modus läßt sich 
die komplette Fahrer-WM auch in der 
Simulationsvariante bestreiten. Hier 
beweisen sogenannte Profis neben dem 
fahrerischen auch ihr taktisches 
Geschick: Wie ändere ich mein Setup 
für die individuellen Ansprüche der 
jeweiligen Kurse? Welche Reifen ziehe 
ich auf® Wann steuere ich die Boxen- 
gasse an und vor allem wie oft? 
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93728 


18T) 


9.1403 





HRealismus 

Wie aus dem Interview mit Martin 
Chudley von Bizzare Creations deutlich 
hervorgeht, liegt das Hauptaugenmerk 
während der Entwicklung auf einer 


möglichst realistischen und detailgetreu- 


en Darstellung des Formel 1-Rennzir- 
kus. Ebenso intensiv wie mit Wagen 
und Strecken befaßten sich die Pro- 
grammierer mit der Soundkulisse. Digi- 
talisierte Fahrgeräusche, präsentiert in 
Dolby Surround, versetzen den Spieler 
auch akustisch inmitten des Gesche- 
hens. Netter Gag im Link up-Modus: 
Der zweite Spieler kann das Rennen 
seines Kontrahenten wie bei einer Fern- 
sehübertragung verfolgen, aus den ver- 
schiedensten Perspektiven. 


! 
Ü a8 COoNTINUE 


| 
| 7 
N onstructors Placing 1995: Zu 
| tinders: 10 in 670 
alves: 40 
Michael hr 
PR Capacity: 3000 cc 


& to SELECT ® to GO BACK 


ARCA 
MOD 





wul 
FUEL 


1.2. 73137707 
grr0n 





Position 
19728 
Lap 


8.793 


BTestfahrt 


Auf Einladung von Psygnosis fuhren 
Götz und ich Anfang März kurzerhand 
an einem Sonntag Nachmittag nach 
Frankfurt, um FIA Formel 1 in einer 
sehr frühen Version selbst anspielen zu 
können. Obwohl nur drei Wagen, 
ebenso viele Strecken und der Arcade- 
Modus anwählbar waren: dieses 
Racing Game wird ohne Zweifel DER 
Überflieger! Schon mit dem Standard- 
pad ist das Fahrgefühl erstklassig, die 
fertige Version wird dann außerdem 
das NeGcon wie auch das Mad Catz- 
Lenkrad unterstützen. Sind die An- 
bremspunkte erst einmal gefunden, 
beginnt die gnadenlose Jagd auf Tau- 
sendstel Sekunden. Der Wagen schiebt 
sich nicht wie auf Schienen um die Kur- 
ven, sondern man spürt förmlich, wie 
das Auto sich gegen die Fliehkräfte 
wehrt und auszubrechen droht. Die 
Strecken sind bestechend detailliert und 
scrollen absolut flüssig über den 
Screen. Da auch das gesamte Drum- 
herum kaum Wünsche offen lassen 
wird, braucht’s keinen Propheten, um 
sagen zu können: Rennspiel-Fans 
werden FIA Formel 1 mit absoluter 
Sicherheit vergöttern! 
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U FÜN GENERATION! Gldlbst Du, 


es ist Euch gelungen die beiden für den 
PC erschienenen Formula One Grand 


Prix-Teile zu überflügeln? 
im Gesp 


artın Chud 


.. Bizarre Creations 


Ma märtin (chung lay 


glaube nicht, daß jemand 
von sich behaupten kann, 
Geoff Crammonds inzwischen 
sechs Jahre andauernde Arbeit 
an seiner Simulation überboten 
zu haben. Mit FIA Formel 1 zie- 
len wir auf einen deutlich breite- 
ren Kundenkreis als nur auf die 
Fans einer reinrassigen Simulati- 
on. Unsere F1-Boliden verhalten 
sich im Advanced-Modus zwar 
gleichermaßen nahe an der Realität, 
der Arcade Mode hingegen ist auf 
ein weniger technisch interessiertes 
Publikum zugeschnitten, das einen 
raschen, unkomplizierten Einstieg in 
ein Rennspiel sucht. Wenn es uns wirk- 
lich gelungen ist FIGP und FIGP2 in 
irgendeiner Art und Weise zu schla- 
gen, dann vielleicht in unserer Liebe 
zum Detail. Fünf Designer modellierten 
die Spielelemente rund um die Uhr bis 
ins kleinste Detail, und mit einer Fülle 
an Quellenmaterial erstellten wir die 
Rennstrecken so realistisch wie im Rah- 
men der PlayStation-Hardwarevoraus- 
setzungen möglich. 


FUN GENERATION: Wie ori- 
ginalgetreu wurden die Tracks und die 
Fahrzeuge nachgebildet? 

Martin Chudley: Die Tracks wur- 
den anhand offizieller topographischer 
Karten und Daten und über 100 Stun- 
den Video footage modelliert. Das 
Streckenlayout wurde in einen geson- 
dert entwickelten Editor übernommen, 
in dem die genauen Höhenunterschiede 
und Ausmaße eingefügt wurden, um 
das 3D-Modell zu entwickeln. Darauf- 
hin ergänzten wir das Modell um 
Absperrungen, Kirbs, Auslaufzonen 
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und Bäume, um eine exakte, möglichst 
realistische Rennstrecke zu erstellen. 
Dieses Modell wurde anschließend mit 
SoftImage auf Silicon Graphics-Rech- 
nern weiterverar- 
beitet, um 


fr äch mit 
















Gebäude 
und vertrackte 
Details wie TV- 
SG. k 

Kräne, Pit Stops, groß- 
formatige Videodisplays, 
usw. zu erstellen. Sämtliche 
“ Objekte wurden von Hand modelliert, 
eine zeitaufwendige, aber die Realitäts- 
nähe der Strecken unterstreichende 
Arbeit. Die Modelle der Fahrzeuge ent- 
standen mit offiziellen Unterlagen der 
FOCA (Formula One Constructors’ 
Association). Darüber hinaus haben 
wir auf eigene Fotos und auf Material, 
das wir von Leuten aus der Formel 1- 
Industrie bekommen haben, zurückge- 
griffen, um die Wagen aus jedem nur 
erdenklichen Winkel darzustellen. 


FUN GENERATION: Verhalten 
sich die Fahrer wie im richtigen 
Leben? 

Martin Chudley: Sämtliche 
Fahrer verfolgen.einen cha- 
rakteristischen Fahrstil, 
schätzen das Feld ab 
und reagieren 
auf Ereignisse 
ganz aus dem 
Blickwinkel eines ech- 
ten Fahrers. Jeder hat 
seine eigene Persönlichkeit: 
der Spieler trifft auf höfliche Fah- 









rer wie Moreno, die freundlich aus- 
scheren, um einen vorbeizulassen, und 
andere, ich möchte hier keine Namen 
nennen, die bereit sind alles zu tun, 
was in ihrer Macht steht, einen hinter 
sich zu lassen. Sie sind natürlich nicht 
unfehlbar, wie ihre Ebenbilder fahren 
sie manchmal unberechenbar über die 
Seitenstreifen, reißen das Steuer noch 
mit durchdrehen- 
den Rädern in 
einer Kurve 
e herum, schnei- 
> den andere 
Fahrer und rasen 
sogar gegen Absperrun- 
gen. 


FUN GENERATION: 
Bastelt Ihr noch an einem Split 

7 Screen-Modus® 

Martin Chudley: Unser Chef- 
programmierer hat sich intensiv damit 
befaßt! Wie bei anderen Split Screen- 
Modi würden wir allerdings gezwun- 
gen sein, einen Kompromiß zwischen 
der Framerate und der Fülle an Details 
einzugehen, und auch diesen nur, 
wenn uns die Zeit bleibt. Die Link-Opti- 
on für den Zwei-Spieler- und den Full 
Race-Modus ist bereits fester Bestandteil 
von FIA Formel 1. Mit einer zweiten 
PlayStation ist es auch möglich, das 
Rennen des ersten Spielers aus der TV- 
Perspektive weiter zu verfolgen, wenn 
man selbst einen Crash gebaut hat, 
oder man verwendet diese Option 
eigenständig. Falls Sony ihre PlayStati- 
on-Netzwerkpläne realisiert, werden 
wir diese Möglichkeit natürlich eben- 
falls unterstützen. 
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Chronicles of 
the Sword 

















GSTZ SCHMIEDEHAUSEN 


INFOS 


System: PlayStation 
Genre: Adventure 
Spieler: 1 


Hersteller: Psygnosis 
Entwickler: Psygnosis 
Testmuster: Psygnosis 
Veröffentlichung: Mai 





Die Sage um König Arthus und die Ritter der 
Tafelrunde regte schon zahlreiche zeitgenössische 
Autoren zur literarischen Neuinterpretation an. 
Mal war es der Gralsmythos, der im Urstoff eine 


eher untergeordnete Rolle spielt, mal das tragi- 





sche Dreiecksverhältnis Arthus-Gwennwhyfar- REEEESEEIERESTEETETE 


Lancelot, -Sichtweisen gab es viele. Der junge Gerade am Hofe Camelot angekom- 
men, hat Gawain schnell Gelegenheit, 
Ritter Gawain, Sohn der Zauberin Morgana und _ seinem Herrn zu Diensten zu sein. Er 
deckt mit Hilfe des Zauberers Merlin 
Neffe des Königs, stellt hier den Dreh- und ein Komplott der Königsschwester Mor- 
gana auf, indem er ihr ein verzauber- 
Angelpunkt des Geflechtes aus Macht, Intrigen tes Dokument in die Hände spielt, 
durch das ihr schändliches Treiben am 
und Magie dar. Hof entlarvt werden kann. Morgana 
flieht nach Lyonesse und unternimmt 
einige plumpe Anschläge auf Arthus’ 
Leben. Merlin rät dazu, Gawain mit 
der heiklen Aufgabe zu betrauen, nach 
Lyonesse zu reisen. Zuvor jedoch 
benötigt er noch einen Schutzring. Die 
Ingredienzen dafür findet Gawain im 
Wald, und hier lauern auch die ersten 
Gefahren für Leib und Leben. 








Gnadenstoß 

Psygnosis präsentiert das erste rein- 
rassige Point & Klick-Adventure für 
PlayStation, eine grafische opulent 
angelegte Reise zum britischen Urmy- 
thos. Gawain muß mit Kombinations- 
gabe scheinbar nutzlose Gegenstände 
einsetzen, um bspw. Merlins Turmzau- 
ber zu brechen, Wärter zu bestechen 
oder einem Schmied seinen unfertigen 
Helm abzukaufen. Besonders auffällig 
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waren die fantastischen Rendergrafiken 
auf allerhöchstem Niveau und die mit- 
telalterliche Soundkulisse. Die Rätsel 
offenbaren nach den ersten Eindrücken 
doch etwas mehr Anspruch, als man es 
für eine actionorientierte Zielgruppe 
erwartet hätte. Chronicles of the Sword 
verzeiht dem Spieler nicht wie die 
Lucas Arts-Titel jeden Fehler, manchmal 
findet man sich mit gespaltenem Schä- 
del im Matsch wieder. Adventure und 
Fanatasy-Freunde sollten sich den zwei 
CDs umfassenden Epos auf jeden Fall 
vormerken! 
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Volker Meyer » Bergstraße 15 + 91054 Erlangen 
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Jaguar ohne Spiel 

Jaguar CD-ROM 

Jaugar Pro-Controller 
Jaguar Cat-Box 
CD-ROM Memory-Track 


Jaguar + Cybermorph + Fight for Life 
+Kabel, Netzteil & Controller T 
CDs 


Module 




















Alien vs. Predator 119,95 Baldies 

Atari Kart 119,95 Battlemorph 
Braindead 13 

Defender 2000 119,95. * Brett Hull Hockey 

Dragon Bruce Lee 69,95 Highlander 

Fever Pitch Soccer 109,95 _ * Highlander Il 

Fight for Life 119,95 Hover Strike 

Iron Soldier 69,95 * Iron Soldier Il 

I-War 109,95 Myst 

Kasumi Ninja 69,95 Primal Rage 

Missile Command 3D 99,95 * Space Ace 

Attack of the Mutant 

Penguins 119,95 

NBA Jam ’T.E. 119,95 

Pitfall 119,95 

Power Drive Rally 119,95 

Ray Man 119,95 

Ruiner Pinball 99,95 

Super Burn out 109,95 

Super Cross 3D 89,95 

Theme Park 99,95 

Tempest 2000 89,95 






und Tricks zu sämtlichen Spielen! 
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Tel. 09131/205093 + Fax 09131/205083 





Jaguar+Cybermorph + Kabel + Netzteil + Controller I 219,95 


199,95 
329,95 
64,95 
119,95 
69,95 
329,95 


109,95 
119,95 
119,95 
119,95 
119,95 
119,95 
109,95 
129,95 
129,95 
119,95 
109,95 


Wir führen alles für 
LYNXI 


Das beste Handheld der Welt! 


Außerdem jede Menge Games für 
ST/e und Falcon auf Lager! 
Liste anfordern! 


Gegen DM 4,- in Briefmarken erhalten Sie unser Jaguar-Magazin mit Tests, Cheats, Tips 


Wir haben permanent Neuheiten auf Lager. Die hier aufgelisteten Spiele stellen nur einen 
kleinen Teil unseres Angebots dar - fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 
Mit * gekennzeichnete Spiele sind Ankündigungen - nutzen Sie unseren Rückru[service! 
Porto & Versand: I Spiel DM 12,00 - 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00. 
Vorkasse DM 8,00. Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00. 
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BEST 05209 CoM 2 
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Autorennen in der 
Zukunft waren und 
sind ein überaus 
beliebtes Videospiel- 
thema. Meist entpup- 
pen sich diese futuristi- 
schen Formel 1-Ableger 
als eine Mixtur aus 
Rennspiel und 
Shoot’em Up. 


Impact Racing macht da keine Aus- 
nahme. Zwar lockt dieser Titel mit 
Sportwagen wie Porsche 911, Dodge 
Viper oder Ferrari 512 (The Need For 
Speed läßt grüßen), fahrerisches 
Geschick ist jedoch absolut zweitran- 
gig. Zum einen, weil sich alle Wagen 
bis auf die Höchstgeschwindigkeit 
kaum unterscheiden und sie zweitens 
selbst die engsten Kurven wie auf ' 
Schienen nehmen. Der Wettbewerbs- 
modus ist dann auch nicht auf Plazie- 
rung ausgelegt. Primär müssen vier 
Runden innerhalb eines recht knapp 





bemessenen Zeitlimits absolviert wer- 
den. Schafft man es außerdem, eine 
vorgegebene Zahl von gegnerischen 
Fahrzeugen abzuschießen, ist dies 
gleichbedeutend mit dem Zutritt zu 
einer Bonusrunde, in der die Waffensy- 
steme aufgerüstet werden können. 
Strecken gibt es drei verschiedene, in 
allen nur erdenklichen Variationen: 
Standard, nachts, spiegelverkehrt usw. 


No Mercy 

Impact Racing ist eine kunterbunte 
Mischung aus Titeln wie Ridge Racer, 
wipEout und Twisted Metal, erreicht 
aber bislang bestenfalls das Niveau 
von letzterem, und das war alles ande- 
re als überragend. Das spielerische Ele- 
ment ist meines Erachtens zu sehr auf 
simples Abballern ausgelegt. Wenig- 
stens sind die Strecken nett in Szene 
gesetzt und scrollen sauber über den 
Screen. Ob dies letztendlich aber aus- 
reichen wird, um der starken Konkur- 
renz Paroli bieten zu können, wird die 
endgültige Version zeigen. 








hoenix Firewall 


Type: Fuel-Alr 


Explosive 


INFOS 


System: Saturn 
Genre: Adventure 
Spieler: 1 ; 

Umsetzungen: PlayStation 

Hersteller: BMG : 
Entwickler: Crystal Dynamics 
Testmuster: BMG y 
Veröffentlichung: Mai 















Im drachenhaltigen 
Universum des Ex- 
Monty Python Terry 
Jones steht der Mensch 
nicht mehr an der Spit- 
zenposition der Futter- 
kette. Drachen in Rit- 
terrüstungen beherr- 
schen Britannien, doch 
der alte Drachenkönig 
Arthur ist müde und 
verkündet, daß ein 
Wettkampf die Thron- 


folge regeln soll. 
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BLAZING 


DRAGONS 


Dies sorgt logischerweise für einige 
Unruhe im Reich. Auf der Burg Camel- 
hot lebt neben dem Hofstaat auch der 
junge Knappendrache Flicker, der 
gerne Ritter der Tafelrunde wäre. Seine 
Geschichte wird in Blazing Dragons 
erzählt. Auf seiner Reise durch die mit- 
telalterliche Welt, in der Drachen noble 
Edelmänner und unseresgleichen bös- 
artige und primitive Finsterlinge sind, 
wird er mit Sir George, einem macht- 
gierigen Menschenfürst, und seinem 
mechanischen schwarzen Drachen kon- 
frontiert. Kann er das Drachenge- 
schlecht retten, oder wird er für immer 
darüber grübeln, wie man aus einem 
Schwanzwärmer, einem Kerzenhalter 
und einem Mob eine Geschirrspülma- 
schine baut? 


Eiwo die Katze hinfällt 


Blazing Dragons ist ein klassisches 
Adventure, beinhaltet aber auch unter- 
haltsame Geschicklichkeitsrunden, 
deren Sinnlosigkeit ähnlich hohen 





GöTZ SCEHMIEDEHAUSEN 





Humorfaktor beinhalten wie die abge- 
drehten Dialoge und Lösungswege. Dis- 
ziplinen im Ritterwettkampf sind bspw. 
Synchrontanzen, Fingerhakeln oder 
Cat-A-Pult-Schießen. Katzenfreunde 
sollten hier eventuelle Skrupel, einen 
possierlichen Vierbeiner an eine Burg- 
mauer zu schießen, beiseite räumen, 
schließlich stellt sich das lebende Pro- 
jektil freiwillig zur Verfügung und trägt 
einen Schutzhelm. 





HComedy rules 

Lange hat es gedauert, bis der ver- 
kopfte Deutsche Comedy ohne politi- 
schen Hintersinn zum Brüllen fand 
(Samstag Nacht, Kalkofes Mattscheibe, 
Familie Heinz Becker usw.), eine Ent- 
wicklung, die Titeln wie Discworld oder 
diesem nur gut tut. Terry Jones, der Bla- 
zing Dragons auch synchronisierte, läßt 
alte Brillianz wieder aufblitzen, man 
darf sich also auf die hoffentlich im 
Original belassene Groteske freuen, 
ebenso wie auf eine dreizehnteilige 
Trickfilmserie, basierend auf den Cha- 
rakteren des Spieles. 


ring bur uselsss pi@ce 
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NHL Powerplay 96 


STEPHAN GIRLICH 


LTR 1sT 
1: Fi) ERJE 


Für die MD-Titel „Brett 
Hull Hockey” und das 
grottenschlechte „Pele” 
mußten die Entwickler 
von Radical Entertain- 
ment harsche Kritik ein- 
stecken. Mit NHL 
Powerplay könnte sich 
das Negativimage 
jedoch schlagartig ins 


Gegenteil verkehren. 
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Statt mit aufwendigem Intro oder 
zahlreichen Perspektiven lockt die Eis- 
hockeysimulation mit feiner Polygon- 
grafik, dynamischen Kamerafahrten 
und geschmeidigen Animationen. Die 
Bewegungsabläufe schrammen nur 
haarscharf an lebensecht vorbei, so 
vielfältig und detailliert sind die Figuren 
in Szene gesetzt. Ebensoviel Mühe 
steckten die Programmierer in die 
Steuerung des Spiels. Ob diese ein 
ähnliches Niveau wie die Präsentation 
erreicht, läßt sich zum jetzigen Zeit- 
punkt nicht sagen, da die zuständigen 
Routinen noch nicht hundertprozentig 
fertiggestellt waren. Der Rest entspricht 
heutigem Standard. 26 NHL-Teams mit 
ihren offiziellen Spielern, 16 National- 
teams und zwei All-Star-Formationen, 
die wie üblich in Season, Playoffs oder 
Freundschafts-Matches aufeinandertref- 
fen, bilden das Mannschaftsangebot. 
Die Regeln und weitere Parameter, z.B. 








RT Verse ini no 
031108 


die Spieldauer, dürfen vor einem Spiel 
beliebig variiert werden. 


BsSchnörkellos 


In spielerischer Hinsicht wäre eine 
Voraussage wieder einmal verfrüht, 
technisch aber wird NHL Powerplay 96 
auf dem Saturn im Sportgenre defintiv 
einen neuen Standard setzen. Den Ent- 
wicklern ist das Kunststück gelungen, 
3D-Technik und stete Übersichtlichkeit 
bravourös zu kombinieren. Das Zoo- 
men und Rotieren geht ohne Effektha- 
scherei von statten, sondern dient situa- 
tionsabhängig ausschließlich einer opti- 
malen Darstellung des rasanten 
Geschehens auf dem Eis. Bleibt abzu- 
warten, ob die endgültige Fassung den 
vielversprechenden ersten Eindruck der 
Vorabversion bestätigen können wird. 


LMAKESAYE 
PASSZ/SELECTPLAYER 
FASTISKATE/BDDYCHECK 


N en 


FLIPRASS/SKATEBACKWARDS 
DROP,RASS/SELEOT.GOALIE 
LINECHANGE 









‚Or rar m” ima GmbH Laden und Versand in Stutstgars 
3 gesraße 171 70178 Stuttgears (5 - Feuerses) 
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Die Begeisterung der Fachbesucher auf der ima ’96, der 


Internationalen Fachmesse für Unterhaltungs- und & 


Warenautomaten, hielt sich merklich in Grenzen. ua 


System 11-Boards von Namco, wie Tekken 2, werden 






1:1 für die Sony PlayStation umgesetzt, Segas „The big three”, Virtua 
Cop, Virtua Fighter 2 und Sega Rally sind ohne spielerische Abstriche 
auf dem Saturn erschienen. 

Unser Hauptaugenmerk richtete sich deshalb auf die 


AOU-Messe in Tokio, die einige überraschende 





Einsichten zu Tage brachte: Capcoms längst überfälliges 


‚Debüt im 3D-Sektor und Segas Virtua Fighter 3, das die 





ss Grenzen zwischen Heimkonsolen und coin-ops 


neu definieren sollte. 


ma Dirt Dash 


Namcos Sega Rally-Plagiat sorgte 
für einiges Aufsehen. Drei Vehikel, ein 
Sportwagen, ein Buggy und ein Ax4- 
Truck, standen zur Auswahl. Kleine Luft- 
kompressoren im Fahrersitz sollten das 
Gefühl der Authentizität verstärken. Als 
Platine verwendete Namco ein System 
22-Board. Die Steuerung geriet ähn- 
lich aufwendig und realistisch wie beim 
Vorbild, d.h. nur mit rechtzeitigem 
Bremsen und gefühlvollem Gegenlenken 
hielt man sein Gefährt auf der Idealli- 
nie. 


md Manx TT 


Manx TT spielte auf dem legendären 
Isle of Man-Kurs. Nicht nur, daß sich 
die Motorradattrappe nach links bzw. 
rechts neigte, sogar die Vibrationen des 
Motors wurden auf das Lenkrad und 
den Sitz übertragen. Active Motion Sli- 
der genannt, reagierte das Bike je nach 
Beschleunigung auf die Fliehkräfte, 
während die Füße des Spielers im 
Gegensatz zu Namcos Cyber Cycles 
fest auf den Pedalen ruhten. Segas 
Exhaust Sound System, ein Set aus fünf 
Lautsprechern, sorgte für eine effektvol- 
le Soundkulisse: zwei Frontspeaker für 
die Begleitmusik, drei weitere für die 
Motoren- und Auspuffgeräusche, die 
Original TT-Bikes entliehen wurden. Bis 
zu acht Spieler können sich an Segas 
neuestem Rennspiel, das von AM3 und 
AMA4 auf einem Model 2-Board ent- 
wickelt wurde, messen. Zwei Kurse, TT 
und Seaside, und ein Automatik- bzw. 
ein Sechs-Gang-Getriebe standen zur 
Auswahl. Spielerisch verwöhnte Manx 
TT mit gewohnt hoher AM3-Qualität, 
den Machern von Sega Rally. Nach 
einer kurzen Eingewöhnunggszeit fühlte 
man sich durch die realitätsnahe Sitz- 
position wie beim echten Isle of Man. 


md Rave Racer 


Namcos gefeierte Ridge Racer-Serie 
ging in die dritte Runde. Feintuning war 
mit einem Vier-Spieler-Modus, vier 





Tracks und einem geheimen Tunnel auf 
der Bergstrecke gefragt. Die beiden 
Perspektiven und eine Umschaltmög- 
lichkeit zwischen Automatik- und Hand- 
schaltung waren aus Ridge Racer 
bereits hinlänglich bekannt, auch das 
Fahrgefühl entsprach hundertprozentig 
dem Original. 


md Road Rage 


Road Rage, Konamis Hydraulik-Ren- 
nen, das in Japan unter dem Titel 
„Speed King” erschienen ist, soll für die 
PlayStation und den Saturn umgesetzt 
werden. Mit der aufwendigen Hydrau- 
lik konnte das Spiel selbst leider nicht 
mithalten. Deutliche Geschwindig- 
keitseinbußen auf allen Strecken erin- 
nerten eher an ein 32-Bit-Videospiel als 
an einen hochgezüchteten coin-op. 


ma Time Crisis 


Time Crisis ist ein weiteres Beispiel 
dafür, wie Namco schamlos Segas 
coin-ops kopiert (und umgekehrt). Dies- 
mal wurde Virtua Cop 2 als Vorbild 
auserkoren, allerdings nicht ohne die 
bewährte Formel weiterzuentwickeln. 
Per heruntergedrücktem Pedal stand es 
dem Spieler bei diesem System 22- 
Board nämlich frei, sich zu ducken und 
somit Heckenschützen auszuweichen. Je 
nach geduckter Position waren ver- 
schiedene Varianten, einen Gegner 
auszuschalten, möglich. Der Spiel- 
ablauf selbst erinnerte mit spekta- 
kulären Kamerafahrten und einer auto- 
matischen Zieljustierung natürlich stark 
an das Sega-Vorbild. 


ima Midnight Run 


Konamis Beitrag zum Rennspiel- 
Genre wartete mit recht wenigen Neue- 
rungen auf. Eine Automatik- und eine 
manuelle Schaltung ließen sich 
während des laufenden Spieles durch- 
wechseln, genauso wie die beiden Per- 
spektiven, eine Cockpit- und eine Sicht 
aus einem Begleitfahrzeug. Vier Sport- 
wagen und drei Kurse standen zur Aus- 


Road Rage 
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wahl, und drei vom Computer gesteuer- 
te Gegner galt es in dichtem Verkehr zu 
schlagen. Die Hochgeschwindigkeitsra- 
serei ließ jeglichen fahrerischen 
Anspruch vermissen, da die Kutschen 
fast alle Kurven mit Vollgas nehmen 
konnten; flinke Reaktionen waren für 
eine vordere Plazierung entscheidend. 


Ima Virtua Cop 2 


Reload! Virtua Cop 2 wartete mit 
satten 60 Frames pro Sekunde auf, der 
Vorgänger brachte es nur auf respekta- 
ble 30 fps. Als Platine verwendete AM2 
ein Model 2B-Board, d.h. eine modifi- 
zierte, kleinere Variante des Model 2. 
Bemerkenswert an Virtua Cop 2 waren 
nach wie vor das hohe Tempo und das 
vom Spieler geforderte Timing über die 
drei neuen Stages hinweg. Zudem ver- 
zweigte sich teilweise der weiterführen- 
de Weg, d.h. der Spieler mußte sich für 
eine Richtung selbst entscheiden. 


ima Fighting Vipers 

Mit Fighting Vipers schielte Sega 
augenfällig auf eine jüngere Klientel. 
Die einzelnen Schläge wurden äußerst 
eingängig, mit durchschlagenden Fini- 
shing Moves, zum Teil außergewöhnlich 
inszeniert, und die Charaktere waren 
brandneu: schlagkräftige Argumente, 
vor allem für ein junges Zielpublikum. 
Das stark vereinfachte Gameplay, die 
oberflächlichen Strategien und das 
gezwungen wirkende Design der Cha- 
raktere, die die geschmeidigen Anima- 
tionsphasen der Virtua Fighter-Serie 
vermissen ließen, zählten allerdings zu 
den eindeutigen Schwachstellen. Ent- 
wickelt wurde Fighting Vipers von AM2 
auf einem Model 2B-Board. 


ETT] Capcom 


Mit ihren ins Uferlose ausartenden 
Street Fighter-Remakes inzwischen ins 
Kreuzfeuer der Kritik geraten, stellte 
Capcom auf der ADU Show neben der 
neunten Inkarnation ihrer in die (acht) 
Jahre gekommenen Serie ihren ersten 
Polygon-Titel, Star Gladiators, vor. Das 
Zero-Update beinhaltete drei neue Cha- 
raktere, darunter einen buddhistischen 
Priester (Gen), ein Schulmädchen in 
Seemannskleidung (Sakura) und einen 
geheimnisumwitterten Soldaten (Rolen- 
to). Ein Custom Combo-System ermög- 
lichte, je nach aufgefüllter Leiste, varia- 
ble Combo-Spielarten. Als Board wurde 


wieder das bewährte CPS Il-System ver- 
wendet, das bereits in dem Vorgänger, 
in X-Men Children Of The Atom, in 
Dark Stalkers und in Marvel Super- 
heroes seine Dienste verrichtet hatte. 


EET] Konami 


Völlig unvermittelt gab Konami ihren 
Einstieg in den 3DO M2-Markt bekannt 
(vgl. Backstage-Teil). Vorerst zwei Titel, 
die Fortsetzung ihres in Deutschland 
indizierten Lightgun-Spiels und ein wei- 
terer 3D-Shooter, sollen auf Grundlage 
der 64-Bit-Hardware entstehen. Außer- 
dem in der Pipeline: das Sequel zu 
ihrem Basketballspiel Run & Gun 2 und 
Jet Ski, das für Herbst geplant ist. 


EEE Namco 


Unter den Namco-Neuheiten auf der 
AOU Show tummelten sich insbesonde- 
re System 11-Boards, ein Zugeständnis 
an den Erfolg von Tekken 2 in den 
Spielhallen. Dirt Dash, Time Crisis, 
Namco Classic Collection 2 und Soul 
Edge wurden ein weiteres mal vorge- 
stellt, letzteres in neuem Gehäuse. Im 
allgemeinen machten Sequels das Ren- 
nen auf dem Namco-Stand. Alpine Sur- 
fer ritt auf der Alpine Racer-Welle, 
angereichert durch zwei neue Kurse 
und weitere Spielmodi, Free Run und 
Gate Trial. Victory Lap wiederum geriet, 
von einigen Neuerungen wie dem 
Championship Point Mode abgesehen, 
nach Ace Driver. PlayStation-Besitzer 
sollten sich vor allem die System 11- 
Boards vormerken. Neben der Namco 
Classic Collection 2 und Dunk Mania, 
einem neuen Basketballspiel, ist vor 
allem Xevious 3 ein potentieller Kandi- 
dat für eine 1:1 Umsetzung auf die 
Sony-Hardware. Dem Gebot der Stun- 
de folgend zogen sich texturierte Schiffe 
und Morphing-Effekte durch den Remix 
des in Ehren ergrauten Shooters. Mit 
Prime Goal EX schließlich ging Namco 
den umgekehrten Weg und konvertierte 
einen ihrer PlayStation-Titel für den 
Arcade-Markt. 


BEE) Sega 


Segas Auftritt auf der AOU-Messe 
stand ganz im Zeichen von AM2s Vir- 
tua Fighter 3, das die Grenzen zwi- 
schen Heimkonsolen und coin-ops neu 
definieren sollte. Ihr erster Titel auf der 
Basis des in Zusammenarbeit mit Lock- 
heed Martin entwickelten Model 3- 


Boards, das mit einem PowerPC 603e 
RISC-Prozessor bestückt war, kam dem 
grafischen Wunschtraum der Virtua 
Fighter-Fans, der CG Portrait-Serie, 
bereits sehr nahe. Eine Stage, Dural Vs. 
Jacky, war bereits als Demo spielbar, 
zwei neue weibliche Charaktere sollen 
die aus Virtua Fighter 2 bekannten 
zehn Figuren nach oben hin abrunden. 
Als nächster Model 3-Titel ist Daytona 
USA 2 im Gespräch. Die weiteren Titel 
von AM2: Virtua Fighter Kids, eine 
Anime-Variante mit exorbitanten Köp- 
fen und Kulleraugen, und Sonic Fight- 
ers (beide: ST-V-Board). AM3 verzich- 
tete angesichts der schier übermächti- 
gen Präsentation der dritten Fassung 
von Virtua Fighter gleich ganz darauf, 
ihr Beat'em Up Last Bronx auf dieser 
Messe vorzustellen. Nichstdestoweniger 
fanden interessierte Besucher doch zwei 
neue AM3-Titel: Decathlete, ein Sport- 
spiel mit Polygonfiguren, das im hoch- 
auflösenden Bildschirmmodus des ST-V- 
(Sega Titan Videogame) Boards lief, 
und Gunblade New York, auf der 
Grundlage eines Model 2-Boards. Der 
Spieler bediente hier die Bord-MG 
eines Helikopters. Mit frei wählbaren 
Kameraperspektiven, den Kugeln aus- 
weichenden Gegnern und neuen 
Schauplätzen, Times Square; Rockefel- 
ler Center und dem UN-Gebäude, soll- 
te sich Gunblade New York von Virtua 
Cop 2 abheben. Virtual-On und der 
von AMI designte Afterburner-Ver- 
schnitt Sky Target wurden hingegen 
nicht mehr gezeigt. Für Saturn-Besitzer 
bemerkenswert: Virtual-On, Virtua Stri- 
ker, Manx TT, Fighting Vipers, Funky 
Head Boxers und Virtua Cop 2 sollen 
für den Heimbereich umgesetzt werden. 
Ob, geschweige denn wann eine 
Saturn-Version von Virtua Fighter 3 
geplant ist, soll sich erst auf der E3 
Messe im Mai klären. 


BEE Taito 


Während Taitos Psychic Force mit 
seinen turbulenten Kamerafahrten und 
medialen Attacken Bandais Dragon Ball 
Z-Serie anklingen ließ, schlug der 
Shooter Ray Storm in die Xevious 3- 
Kerbe, nur mit deutlich detaillierter aus- 
gearbeiteten Schiffen und nachhaltige- 
ren Special Effects. Super Football 
Champ zuguterletzt griff die erprobte 
Formel ganz nach der Machart japani- 
scher Entwickler wieder auf, d.h. Arca- 


de-Gameplay und etwas zu eckig gera- 
tene Polygon-Kicker waren angesagt. 


ZEN williams 


War Gods, Williams’ seit langem 
überfälliger Einstieg in das 3D-Genre, 
erinnert mit seinen unkonventionellen 
Würfen, Projektilgeschossen und Tele- 
ports trotzdem eher an vorausgegange- 
ne in-house Produktionen als an den 
Urahn der Polygon-Prügler, Virtua Figh- 
ter. Wie in Takaras Battle Arena Toshin- 
den zoomt und dreht sich der Bild- 
schirm bis zum Exzeß, ein Ausweichen 
in die dritte Ebene ist ebenfalls möglich. 
NBA Hang Time stellt das offizielle 
Sequel zu NBA Jam Tournament Edition 
dar. Als Teil ihrer Übernahme von Time 
Warner Interactive veröffentlicht Wil- 
liams darüber hinaus sämtliche weite- 
ren coin-ops von Atari Games, darun- 
ter Primal Rage 2 und 3D Gretzky 
Hockey, das für das Nintendo 64 
erscheinen soll. 


ZEN Soul Edge 


Namcos Soul Edge grenzt eher an 
Takaras Battle Arena Toshinden als an 
das hauseigene Tekken 2. Die dreidi- 
mensionalen Hintergründe, der verwen- 
dete Hires Mode von 640 x 480 Pixeln 
und die auffällig ins Detail gehenden 
Charaktere entfernen Soul Edge bereits 
visuell vom Überrest der Prügelmeute. 
Die Detailfülle hat natürlich ihren Preis, 
denn die Framerate mußte auf 30 fps 
herabgesetzt werden. Analog zu Tos- 
hinden setzt auch Namco mehr auf 
Waffenkunst als auf „banale” Schlag- 
und Trittcombos. Die Story ist in einem 
fiktiven Königreich im 15. Jahrhundert 
angesiedelt, in dem etliche Figuren um 
ein magisches Schwert kämpfen. 
Namco bestreitet zwar bislang, daß 
eine PlayStation-Version geplant ist, 
eine Tatsache, die nur dadurch ver- 
ständlich ist, daß Tekken 2 gerade erst 
in Japan für die PlayStation erschienen 
ist und zu viel Publicity für Soul Edge 
die Tekken 2-Abverkäufe sicherlich 
gefährden würde. Allerdings sollte man 
sich auch vor Augen halten, daß in den 
System 11-Boards nichts anderes als 
Sony Play- 
Stations 
schlummern. 
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gekauft hätten, noch [: ‘die echten 
barischer Krieger tragen, bedro- Fans die Wurst vom Tisch reißen, denn 
hen in Form eines Computerviruses Mega Man ist einfach eine Festsicheiln 
die verängstigte Bevölkerung. Größe, die man mindestensszu schät- 
Cyber-Teenie Mega Man und sein zem»weiß, respektivejinsseiner Spie- 



















Kompagnon Zero, den man leauswahl bewuß or läßt. 
während des Spieles zu Hilfeirufen “Qualitativ sadbe hnitt, 
kann, stellen sich demlwahnsinni- extrem schwie ufrisch wie 
gen Dr. Dopplem/d die Progrämm: Öffentlich: 
MN des Übels. £° Rechtlic 1e egaMan im 

















2 Jahre 
Die sic Bank 
Eigentlich ve c 
Jahren das gleiche Spiel. 8 
unfisforscher, die gegenwärtig dehuzieht und kickt Mega Mal 
ortbestand unseres Heimat- Rockman) durch eher mittelm& 
kulationen anstellen, kreie-e Jump'n Shoot-Runden, um früf 
das Bild eines hochtech- später in einer Arena den,a 
atenstaates denn einer ihre durch Geknalite Wis- 
der sich auf saftigem senschaftlers die Sicherungen rauszus 
chs und Hase guten Tag sagen. drehen. Es gab in\Jdpan schon Wettbi 


“inde ir unslalso mit der Visionab, werbe, bei denen Kids diese Kam 
; en +; inenldesignen sollten, da den 
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System: Super NES 
Genre: Jump’n Shoot R A 1, ING 
Spieler: 1 
Level: 13 o.....s.s.oo, Y\ 
Besonderheiten: Paßwort, 
C4-Grafik-Chip = 
Hersteller: Laguna i en Geg- 
Entwickler: Capcom ‚ners us Man-Innovationen wie 
Testmuster: Flying Arts "Rob ehen der mar- 
Veröffentlichung: Mai 


Ca. Preis: 139,- DM 







Im Gegensatz 


zum ersten Teil, 


der in die Sparte 


des Strategiegenres 


jginzuordgpn ist, setzt ca. zehn relatimkufze Level 


FR 


wor veite Teil von 


ernator. und fen kundären (bspw. 


AIBRERE GIRLICH + STEFAN HELLERT m en ilkstaire 4 


aa ea sog 


Front Mission auf 


üfe des Spiels läßt sich der 
eigene Mech durch effektivere Waffen, 


stärkere Schutzschilde und bessere 


Sprungdüsen aufrüsten, oder man legt 
sich gleich einen komplett neuen 


Kampfroboter zu. Hauptsächlich ist 


man in jedoch damit beschäftigt, in klassi- meraden verlassen werden, Umidiese u Parey 
i "Shoot-Manier Level für 


ge zu erledigen. Von einer Oberwelt- 





System: 

Genre: 

Spieler: 
Besonderheiten: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 


Veröffentlichung: 


Ca. Preis: 


Super NES 
Shoot’em Up 
1 

Batterie 
Squaresoft 
Omiya Soft 
Flying Arts 
Import 

K.A. 





ante 
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karte aus sind Anfangs vier Mis- 
sionen anwählbar, die jeweils in 





gegliedert ı 
erwartungs 
‚ läutet die 
üstet mit einem. 


Homing Missiles, Bounce Bombs 
oder Minen) Waffensystem, schießt 
manauf gegnerische Mechs, Flugzeuge 
und he Soldatensklöher gelegene 
Abschnitte sind mittels Sprungtaste zu 
erreichen; für Engs uß ab und @ 

zu die schützende Hülle des.Blechka® _ » 
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per pedesıbewältigen zu können. 


o...ss.... 


Japanischfrust "w SOUND 

Ohne Japanisch-Kentnisse bleibt %, “ oe.u.s. yry 
manches Missionsziel, und die Story % RR 
sowieso, im Verbofgenen. Im Gegen- ‚samen: Y 


satz zum Original, bei'dem wenigstens neo. 
die Menüs in Englisch abgefaßt waren, ... 


ist der Nachfolger aufgrund ausschließ- 
lich japanischer Texte leider nicht mehr 
so einfach und schnell zu verstehen. 
Dennöch, Gun Hazard ist äußerst 
umfangreich und präsentiert sich 
ansprechend, von daher ist der Titel 
zumindest für eingefleischte Import- 
freaks interessant, Ausdauer ug, 
Geduld vorausgesetzt. 
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Sega VEN DEPE 


Der Anspruch: Leah ist ganz Prinzessin, mit 

























ihrem atemberaubend galaktischen 
Pullover von Vulcan Vinyl (DM 
198,90), Radium-Make-up [Qurie Labs, 
DM 6,99) und hautengen Astronauten- 
Hosen (Tinpins, DM 75,50). Die Schuhe 
sind ihre eigene Kreation, eine kunstvolle Kombination 


aus Eierschachteln und Silberfolie. 


T 
% 


SAhsGbn 


NEE FEN DE FOR 


Das Spiel: Mit einem Staraufgebot erzählt 


Origins Wing Commander Ill eine Saga, "die 


Filmelemente im Hollywood-Stil mit einer 


spannungsgeladenen Weltraum-Kampfsimulation 


4 


verbindet. Zu den Hauptdarstellern gehören Mark 


/ ) a Bere PIPPI HL 


Hamill, Malcolm McDowell, John Rhys- 


Davies und Tom Wilson als ‘'Maniac'. 


Haar von Maurice. 


Wing Commander Ill 


Software ©1995, Origin Systems Inc. + ORIGIN Interactive Movie und 





von 
Origin’ Systems 
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Der letzte Mohikaner? 
Gerade mal ein Mega 
Drive-Spiel konnte für 
diesen Monat an Land 


gezogen werden, ein 


Plattformgehüpfe mit 
Zeichentrick-Oberhase 
Bugs Bunny. 


Je weniger Softwarenachschub für 
Segas einstiges Flaggschiff veröffent- 
licht wird, desto schwächer auch die 
Qualität der Titel. Die Motivationskurve 
der Programmierer nähert sich schein- 
bar rapide dem Nullpunkt. Lieblos wer- 
den 08/15-Jump’n Runs hingerotzt, 
die sich aufgrund starker Lizenzen eine 
Existenzberechtigung erhoffen. Bugs 
Bunny besteht in Anlehnung an einige 
seiner legendären Trickfilme Abenteuer, 
deren videospieltechnische Umsetzung 





System: Mega Drive 
Genre: Jump’n Run 
Spieler: 1 

Level: 8+ 
Hersteller: Sega 
Entwickler: Probe, Climax 
Testmuster: Sega 
Veröffentlichung: Erhältlich 

Ca. Preis: 129,- DM 


fast schon einem Affront gegen die 
Meisterwerke der Warner Brothers 
gleichkommt. Der alte Weidmann 
Elmar Fudd soll anneh- 


men, daß 
anstelle der Hasensaison die Jagd auf 
Enten freigegeben wurde. Zu diesem 
Zweck muß man Daffy Duck dazu 
bewegen, Bugs zu verfolgen, wobei 
Daffy dann einige Hinweisschilder auf 
das lizensierte Kleintierkesseltreiben 
umdreht und selbst Opfer des glatzköp- 
figen Trophäenjägers wird. Danach 
befindet sich Kollege Langohr, der wie- 
der einmal in Alburquerque falsch 
abgebogen ist, inmitten einer spani- 
schen Stierkampfarena, in der der 
Kampstier EI Toro mittels einer.genialen 
Maschinerie bezwungen werden will. 


Zu diesem Zweck springt Bugs in eine 


Löwengrube, die sich ja bekannter- 
maßen unter den iberischen Rindvieh- 
Abschlachtlokalitäten befinden, um die 
Einzelteile für seine Erfindung aufzu- 
spüren. In tausendundeiner Nacht fahn- 
det er nach einem hilfreichen Flaschen- 
geist, später kommt noch Marvin, der 
Marsmensch ins Spiel -ja, so lustig 
hüpft es sich auf dem Mega Drive nach 
der Zeitenwende. 


What's up, Doc? 

Die bekannten Charaktere helfen 
diesem Produkt knapp aus den Untiefen 
der Softwareniederungen. Kritisch 
betrachtet finden wir eine unterdurch- 
schnittliche Steuerung, unfaires Levelde- 










* ein 6 8 
sign, langweilige FX ohne Originalität 
und öde Hintergrundgrafiken, doch 
dafür dudelt ein netter Soundtrack aus 
der Flimmerkiste, und die anarchischen 
Comic-Helden bringen ein Quentchen 
Charme in die Sache. Hardcore-Zocker, 
die das Fehlen eines Paßwort-Systems 
als Herausforderung betrachten und 
auch sonst mit wenig zufrieden sind, 
können mal reinschauen, ansonsten: 
weggehüpft und schnell vergessen. 








Zu schwermütigen 
orientalischen Klängen 


ä 


wohnt der Spieler einer. 
$ a 







sehr zu Herzen gehen 





den Szene bei. Ein ent- 
behrlicher, da kranker 


Drachen haucht sein | 
Ein leises, guimütiges 
Fauchen dringt ihmdort 
entgegen, eine aufhei- 
ternde Begrüßung 
durch den zahmen 
Drachen, der ihm (im 
Abspann des ersten 
Teiles) zur Obhut 
überlassen wurde. 
Noch immer etwas 
betrübt, gibt er sich schuld- 
bewußt einen Ruck. Der tägliche 
Drill wird ihn schon etwas zerstreuen 
und seinem Schützling nur gut tun. 


noch junges Leben aus, 
erlegt von älteren, 


skrupelloseren Krie- 


gern. Geknickt schlurft hr 


unser junger Drachen- 
reiter die Treppenstufen 
hinauf zu seinem 


BWSzenenwechsel 
Weit vor den Toren der Feste: Sach- 
te, aber mit einem Feuereifer bei der 
Sache, versucht der kleine Drachen sich 
mit seinen kümmerlichen Schwingen in 
die Luft zu erheben und scheitert - wie 
so oft - kläglich. Ernüchtert, fast teil- 
 nahmslos führt der Reiter die Zügel zu 
"dem sanften Hügel vor seiner Heimat- 
stadt. Gleichgültig will sein Blick wieder 


Quartier. 









lee 741 Bonuslevel 








Besonderheiten: Backup-Booster abschweifen, als mit einem Mal ein 
Hersteller: Sega großer Schatten über seinem Kopf ent- 
nase - Dt langzieht. Noch ehe seine Augen den 
Veröffentlichung, ee len Himmel absuchen können, erhellt ein 
Ca. Preis: 99,- DM gleißender Blitz das gesamte Tal. 
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Sprachlos verfolgt er 

aus den Augenwin- 
 keln seiner geblende- 
ten Augen, wie ein 
Luftschiff seine Hei- 
mat in einem einzigen 
aufleuchtenden Augen- 

blick dem Erdboden 
gleichmacht. Die Teilnahms- 
losigkeit weicht mit einem Schlag 
von ihm, energisch reißt er die Zügel 
herum und verfolgt den weiteren Kurs 
des Schiffes. In seinen Augen blitzt 
noch das kindliche Unverständnis, daß 
dieser Krieg nun auch der seine gewor- 
den ist. 





HlEin Gespann wie 
Pech und Schwefel 

Ein Prolog, der souverän an den Plot 
des ersten Teiles anknüpft und den 
Gang der Handlung schlüssig kanali- 
siert: das unbedarfte Junge wird schnell 
flügge und mausert sich nach drei 
Metamorphosen zu einem ehrwürdigen 
Drachen, der sich mit machtvollen 
Schwingen majestätisch in die Luft 
erhebt, gefolgt von einem nicht weniger 












forschen Reiter,.der von seinem Rücken 
aus die Gegner aufs Korn nimmt, 


Wenn Träume wahr 
werden 

Wenn Dragoner ihre Reittiere durch 
verzweigte Canyons führen, mit ihren 
Wummen auf kreuz und quer umherhu- 
schende Erdkriecher und Lindwürmer 
peilen, und ihren Kameraden geden- 
ken, die im Intro des ersten Teiles zu 
Boden gegangen sind, ... wenn Drago- 
ner über Stock und Stein preschen, 
gehetzt von mißgebildeten Fabelwesen 
und hitzig zwischen den vier Perspekti- 
ven hin- und her schaltend, ... wenn 
Dragoner im wilden Schneegestöber 
mutierten Riesenkrebsen und streitsüch- 

igen Quallen nachstellen, ... wenn die 
wickler ein wahrhaftiges Feuerwerk 
ial Effects abbrennen - dann 
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hat Sega im Manual nicht zuviel ver- 
sprochen, und Panzer Dragoon Zwei ist 
wirklich „einer der besten 3D-Shooter 
auf dem Markt”. Nur, wie gesagt, einer 
der besten, denn ein Malus, wenn auch 
der einzige, bleibt: der zweite Teil ist 
nämlich sichtlich zu einfach. Erfahrene 
Drachenreiter bekommen den Abspann 
bereits nach einer Stunde 

zu Gesicht. Wer dar- 

über hinwegsehen 

kann und sich 

die Neuerungen 

vor Augen hält 

- und damit 

sind nicht bloß 

profane wie eine 

umfassende Spei- 


söoturn 


PR 


cherfunktion oder Cheats’aus der Büch-.. 
se der Pandora gemeint, sondern sich 
gabelnde Wege, eine richtungweisende 
Grafik und ein nach wie vor tadelloses 
Gameplay - den erwartet ein avantgar- 
distischer Shooter. Selbst nach einmali- 
gem Durchspielen motiviert Panzer 
Dragoon Zwei dank verschiedener, 
relativ frei wählbarer Routen weiterhin. 
Dieses Spiel wäre auch in den Spielhal- 
len ein Münzgrab. Ein größeres Kom- 
iment kann man einer Firma, deren 
‚putation eigentlich an den Umsetzun- 
n ihrer Spielhallenhits auf den Saturn 
en wird, wohl kaum machen. 


eo...ssse.s.70 


SOUND 


o..uusss.oo 


GAMEPLAY 


se ...... 9 


RATING 


o.„„.s..so. 
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Die NBA, die ganze NBA, und nichts als die NBA. sie wollen Basketball spielen? 


NBA Live ’96 läßt Sie die nervenzerreißende Spannung der echten NBA hautnah miterleben. 
Mit der einmaligen Virtual-Stadium""-Technologie sehen Sie das Spiel aus jeder Feldperspektive und können jeden Alley- 
Oop-Paß, Power-Dunk und Tip-In aus verschiedenen Blickwinkeln mitverfolgen. Neu bei der 96er Version sind die 
Optionen "Spieler erstellen” und ”Spielertransfer”, mit denen Sie Ihre Gewinnmaschine perfektionieren 
NBA-Teams und der Conference-Teams wartet nur 


können. Aber Vorsicht - jeder Spieler der 29 


darauf, Iher Mannschaft zu übertrumpfen. Was Sie dagegen tun können? Senhen Sie sich einfach 





die Statistiken an. Anhand der Leistungsanzeigen sehen Sie, wer die Körbe wirft und die Ergebnisse 
in die Höhe treibt. Animierte Spieldiagramme illustrieren jede Veränderung der Strategie. Außerdem können 


Sie, noch während der Ball fliegt, Spielzüge ansagen, und so die Ergebnisse direkt beeinflussen. 


Und wenn es Körbe regnet, läßt Sie die Wurfanzeige wissen, aus welcher Richtung der Wind bläst. NBA 


Live "96 komplett in Deutsch. Basketball der nächsten Generation. 








immer sehr viele Men- 


schen sehr wenigen Fr 








furchtlos einer 


macht stellten, waren 


von jeher der Stoff, um_ 


den sich Legenden 


DE 


in sich spürt und... 
Spaß an Prügelspie len hat, für den 
waren Spiele wie Final Fight erste 
Wahl. Guardian Heroes üb@rnimmt die 
zugrundeliegende Struktur, läßt die 16- 
Bit-Reihe von Capcom allerdings ziem- 
lich blaß aussehen. Mit einem von fünf 
Kämpfern, die ihre individuellen Stär- 
ken und Schwächen zu Markte tragen, 
beschreitet man einen gefährlichen 





Besonderheiten: Backup-Booster 


Six Player Adapt. 
Hersteller: Sega 
Entwickler: Treasure 
Testmuster: Dynatex 
Veröffentlichung: April 
Ca. Preis: 99,- DM 





“ en sind sehr loch, 
ll fe [ige Watarelsn 





növern gemein haben. D 
n ombo-System für 
abnorm hohe Tre 
Combos wurden 
jedoch mehr mit] 
Schlag-Schuß-7 
und ungewöhnli 
heben Guardie 
schlichten Prügel: 





etwas unbe 
schen Massens 
einen völlig: 






nthering, 
..1&5?1 s 


DB Story-Mode, über den im vori- 


gen Abschnitt berichtet wurde, kann 
entweder allein oder zu zweit in 
Angriff genommen werden; hier hat 
man auch die Freiheit, sich mit potenti- 
ellen Feinden gutzustellen, Gefechten 
aus dem Weg zu gehen oder im 
Schlußkampf der vermeintlich charman- 
ten Bedrohung gegenüberzutreten, der 
nachgesagt wird, daß sie eine buch- 
stäbliche „Schlange“ sein soll. Wer 
noch fünf Freunde und einen Multi-Tap- 
Adapter sein eigen nennen kann, der 
wird seine helle Freude am Battle-Mode 
haben. Hier metzelt man im Kampf 







jeden” in einer Arena, 








hen ka 
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Edward Carnby ist 
zurück. Der englische 
Meisterdetektiv hat 
es auch in seinem 
neuesten Fall mit 
jeder Menge grusel- 
iger Gestalten zu tun. 


Wir erinnern uns: im ersten 
Abenteuer verschlug es Carnby in ein 
altes Herrenhaus, in dem er einige 
unangenehme Begegnungen der dämo- 
nischen Art zu überstehen hatte, um 
schließlich in den Kellergewölben des 
betagten Gemäuers den Helfern des 
Satans den Garaus zu machen. Gei- 
ster-kampferprobt muß er sich nun auf 
die Suche nach einem kleinen Mädchen 
machen, das von dubiosen Gestalten in 
einer Villa im lauschigen Hell's Kitchen 
festgehalten wird. Vom Spielprinzip her 
ist alles beim alten geblieben. Jeder der 
zahlreichen Schauplätze wird von meh- 
reren festen Kameraperspektiven „aus- 
geleuchtet”, je nachdem an welcher 


BT, 


SE Ele 
sich befindet eine davon ausgewählt, 
um so eine filmähnliche Stimmung zu 
schaffen. Gegenstände werden durch 
einfaches Darüberlaufen eingesammelt, 
Ed Carnby selbst kann außerdem Lau- 
fen, Rennen, Sachen herumschieben 
Und, last but not least mit der blanken 


Faust oder einer der zahlreichen zu fin- 


denden Waffen kämpfen. In fast jedem 
Raum des Gruselhauses wird der Spie- 
ler vor teilweise ganz schön knifflige 
Rätsel gestellt, die er meist mit Hilfe 
einer der aufgesammelten Icons lösen 
kann, z.B. ein 5-Cent-Stück in einen 
Olatelgsslfe th) Banditen stecken, um zwei 
weitere Tokens zu erhalten. Zu allem 
Überfluß versuchen die untoten Bewoh- 
ner des Hauses au 
der Bewältigung seine: 
hindern, Feuergefecht 
stehen somit auf der Tagesordnung. 







 Schauriges Ergebnis 
Gute Story, gute Ideen, schlechte 
Realisierung; im Gegensatz zum her- 
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saturn 








und häßliche Grafik der Vek- 
tor-Figuren ist längst nicht mehr up to 

date, darüber tröstet auch die flüssige 

Bewegung der Akteure nicht hinweg, 

und der Sound ist für eine 32-Bit-Kon- 

sole einfach nur noch traurig. Aus- 

schließlich wirkliche Hardcore-Fans ; 
sollten über einen Kauf nachdenken, 

alle anderen lesen lieber ein gutes 

Lovecraft-Buch, da hat man mehr 

davon. 


System: 

Genre: 

Spieler: 
Besonderheiten: 


Umsetzungen 
Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 
Veröffentlichung: 
Ca. Preis: * 


Saturn 
Adventure 

1 
Backup-Booster 
PlayStation 
Infogrames 
Infogrames 
Flying Arts 
Import 

K.A. 








vorragenden ersten Teil der Alone In 

The Dark-Saga kann dieser müde a 
Nachfolger kaum spielerische Glanz- "3 
lichter setzen. Die Steuerung ist’ kata- .n 
strophal ungenau und schwammig, was 
gerade bei den häufigen Schußwech- 

seln für gewaltigen Frust sorgt, da die 
meisten Salven drei Meter neben dem 
Ziel in die Wände schlagen. Die eckige 





WETEIGTTeN) 


ROAD & TRACK ist ein eingetragenes Warenzeichen von Hachette Filipacchi Magazines + The Need for Speed und Road Rash sind Warenzeichen von Electronic Arts + Electronic 
Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts, « Space Hulk ist ein eingetragenes Warenzeichen von Games Workshop Ltd. Blood Angels, Space Marines, 
Genestealers, Hıvemind und Patriarch sind eingetragene Warenzeichen von Games Workshop Ltd. PlayStation ist ein Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. 


DIESES PRODUKT WIRD NICHT UNTERSTÜTZT ODER GESPONSERT VON DEN JEWEILIGEN AUTOMOBIL-HERSTELLERN. 














MNA=+H 
TEST Ix 5 
WTINZEIDIOTRSTZEIENE 


Testen Sie 
die Autos, von denen Sie schon immer 
geträumt haben ... THE NEED FOR SPEED" glänzt 
mit acht originalgetreuen Hochleistungswagen, die so 
realistisch aufheulen, rasen und schleudern, daß Sie 
instinktiv nach dem Sicherheitsgurt greifen. Aus vier 
verschiedenen Blickwinkeln führt Sie die 
allerneueste 3D-Grafik durch fotorealistische 


Straßen und Rennstrecken. 


ROADETRÄUN 5:5: 
ESTSWNT-T-Te m {olgesJol-T:Te 











LEOFRONIK ARTS 


———— 
pn rue 


Auch von Electronic Arts: 


ISPACEHUEKT ELECTRONIC ARTS’ 


N‘ 




















TERRERE: Inwrw.ea.com/ « Exklusiv-Vertrieb durch 
: - KINGSOFT, Tel: 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44. 
Electronic Arts Hotline: 0 52 41/2 60 24. 











Anno Domini 
2123: die 


| Menschheit ist im 


Begriff ihre 
F; benachbarten 
R, Planeten zu 


besiedeln. Eines 
Tages verschwin- 


det ein Aufklärer 


“ 


der Terranischen Flotte 
schlagartig spurlos von 
 Radat, Ein Asteroid hat 
das Schiff einkassiert. 


Intelligentes extratefrestrisches 
Leben! Ein uralter menschlicher 
Wunschtraum ist in Erfüllung gegan- 
gen, nur sind wir alles andere als will- 
kommene Gäste. Ein Söldnertrupp soll 
nun die Geheimnisse des Bioplaneten 
ergründen. 


Betörend 
Argonaut zählt nicht erst seit ihrer 
BRender-Software zu den hartnäckigen 










Verfechtern gerenderter Grafik. So wird 


der Spieler auch in Creature Shock 
über zwei CDs hinweg förmlich von 
mißgebildeten Kreaturen erschlagen, - 
morphende, Ehrfurcht gebietende End- 
gegner, im Zick-Zack-Kurs heranhu- 
schende Erdkriecher, die getroffen in 
einer gigantischen Blutlache ihr Leben 
aushauchen, - herumgescheucht von 
aufwühlend plastisch animierten riesen- 
haften Raupen und verstört durch end- 
lose Fußmärsche in zutiefst verwinkel- 
ten Röhrensystemen. 


Doppelzüngig 

Eingepuppt in ihre,monströse Ren- 
derwelt schenkten die Entwickler der 
Spielbarkeit kaum Beachtung, Die 
Videosequenzen und die eindrucksvolle 
Grafik kaschieren schon das kaum vor- 
handene, altbackene Gameplay, sollte 
man wohl versucht sein zu glauben. 
Nur, mit einem Fadenkreuz auf dem 
Bildschirm hin und her,wandernde 
Punkte anzuvisieren und sie mit viel 
Glück auch mal im richtigen Moment 
zu treffen, seien es die Augen einer 
Cyberia-Mißgeburt oder die Pixelhau- 
fen in der Tontaubenschießen-Disziplin 
von Summer Games, reduziert die 
Handlungsfreiheit des Spielers auf fast 






ein Hauch von Täktik ist schon gefragt. 
Mit viel gutem Willen stößt manınäm- 
lich auf Energieauffriseher,'den oftiim 
enischeidenden Moment versagenden 
Schüfzschilden und den mickrigen 
drei Smart Bombs zum Trotz. Die ein- 
stellbare Geschwindigkeit des Faden- 
kreuzes zählt vielleicht noch zu den 
wohlüberlegtesten Features. Wie auch 
immer, angesichts des viel zu hoch 
angesetzten Schwierigkeitsgrades und 
der ungemein schwammigen Steuerung 
werden selbst Grafikfetischisten mehr 
Frust als Kurzweil schieben. 





System: Saturn 

Genre: Interactive Movie 

Spieler: 1 

Level: 4 

Umsetzungen PlayStation, 3D0, 
Jaguar CD 

Hersteller: Data East 

Entwickler: Argonaut Soft. 

Testmuster: AB Games 

Veröffentlichung: Import 


Ca. Preis: 


K.A. 


das absolute Minimum. 


Ohne Sinn und 
Verstand 

Zumindest würde sich eine Kom- 
plettlösung nicht wie „Oben, Links, 
Links, Unten, Unten, ...” lesen, denn 








Durch Silpheed und die 
beiden Lunar-Episoden 
fürs Mega CD hat 
GameArts reichlich 
Erfahrung mit dem 
Medium CD sammeln 
können. Dies hat sich 
beim Saturn-Debüt 
positiv ausgewirkt, 
denn Gungriffon ist die 
Überraschung dieser 


PANTETete] TR 











er 


System: Saturn 


| „japanischer Texte nur wood, info, 


Genre: 
Spieler: 


Level: 
Besonderheiten: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 
Veröffentlichung: 
Ca. Preis: 


3D-Shoot’em Up 
1 

8 
Backup-Booster 
GameArts 
GameArts 
FlyingArts 
Import 

K.A. 





STEPHAN GIRLICH 
STEFAN HELLERT 





TrueMotion 

Entgegen dem von den meisten Fir- 
men verwendeten Verfahren, Full- 
Motion-Videos für den Saturn mit Cine- 
pak zu codieren, besitzt GameArts eine 
Lizenz für die TrueMotion-Komprimie- 
rung. Diese Art der Datenreduzierung 
sorgt für ein deutlich schärferes Bild, 
was das explosive Intro auch eindrucks- 
voll unter Beweis stellt. An dem kurzen 
Gefecht der Eröffnungssequenz kann 
der Spieler schon grob ablesen, ‚was 
ihn über insgesamt achtMissionen 
erwartet; ein Mech-Abenteuer der 


Extraklasse. Ausgestattet mit"MG, Bord- 7 


geschütz, zielsuchenden,Missiles Ind 


Wder Möglichkeit; ein Fbertlhich ug 
egen zu können, stäpf, gleitet oder i 


fliegt. ‚man mit seinem gigantischen 
Gefährt durch abgegrenzt Areale in 


e „Rußland. Zu Anfang sind vier Einsatz- 
orte anwählbar, in beliebiger Reihenfol- 


‚ge. Die kurzen Briefings sind weg 


Gleisen zu Be später müs 
eis oder eine = 17 ars ert 















Ktnihr 


Schade eigentlich, denn der 
Rest ist ein einziger, endlos moti- 
vierender Superlativ. Die 3D- 
Landschaften sind enorm abwechs- 
lungsreich und detailliert modelliert, 
und scrollen zudem absolut flüssig über 
den Screen. Makellos geriet auch die 
Steuerung, selbst in den hektischsten 
Situation verliert man niemals die Kon- 
trolle. Gungriffon ist ein Titel, der den 
Fähigkeiten des Saturn entsprechend 
programmiert wurde. Ungeduldige 
Mech- und 3D-Fans sollten sich unbe- 
dingt die Importversion zulegen, ein 
deutscher Release ist nämlich bislang 
noch nicht in Planung. 
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En - 


12 Uhr - Mitternacht, 






schlägt eine Kirchturm- 






i yhr. In einer dunklen 





Gasse im Herzen des 








jede Nacht, in ı 
Vollmond steht 


& Werwolf. A 
schmalen 











en das kühle Kopfsteinpflaster 
berührt, er heult ein letztes Mal 


System: 


















Genre: Beat’em Up 

Spieler: 1-2 Krallen so and 

Level: 14 Krü a: : a 
Bsanorkalten a rüger neidisch werden würde. 
Hersteller: Capcom echter transsylvanischer Vampir darf in 
Entwickler: Capcom diesem Kuriositätenkabinett natürlich 
Testmuster: Dynatex PTR 
Veröffentlichung: Import 

Ca. Preis: K.A. 


d Pyron, ein Feuerge- 
‚ runden die vielseitige Palette 
der Fighter ab. Das Spielsystem ent- 
spricht in weiten Teilen dem der aktuel- 
len Street Fighi r-Versionen, es enthält 
jedoch auch einige kleine, aber feine 
Neuerungen. Wie aus den meisten 3D- 
Beat/em Ups bekannt, wurde auch in 
Vampire Hunter die Möglichkeit inte- 
rt, den Gegner „zu bespringen”, 






































Diejenigen aber, die es inzwischen leid 
sind, solche traditionellen Beat’em Ups 
vorgesetzt zu bekommen, wird diese 
Automatenumsetzung sicherlich nicht 
bekehren können. 


sobald er am Boden liegt. Zusätzlich 
hat man das Combosystem vereinfacht: 
Ähnlich Rares indiziertem Render-Prü- 
gelspiel können kürzere Combos jetzt 
schlicht über das Aneinanderreihen 
bestimmter Tasten verwirklicht werden. 


Besser als Street 
Fighter Alpha? 

Rein optisch allemal: Die Hintergrün- 
de von Vampire Hunter sind ausnahms- 
los wunderschön gezeichnet, und die 

Animation der Figuren läßt ebenfalls 
keine Zweifel über die Klasse der Cap- 
com-Grafiker aufkommen. Spielerisch 
ist es ebenbürtig. Dank der ausgefeilten 
Steuerung gehen sämtliche Special 
Moves, ebenso wie längere Combos, 
leicht von der Hand. Da der Schwierig- 
keitsgrad spürbar unter dem von Street 
Fighter Alpha liegt, hat auch ein 
Beat’em Up-Greenhorn eine reelle 
Chance, einen der Abspänne zu sehen. 
Eigentlich sollte man jetzt meinen, daß 
Vampire Hunter Darkstalkers” Revenge 
das perfekte 2D-Prügelspiel sei. Für all 
diejenigen, die es verschmerzen kön- 
nen, daß Capcom keine einzige wirk- 
lich neue Idee auf die CD gepackt hat, 
trifft diese Aussage ohne weiteres zu. 










oe.„.su.ou. 9 
SOUND 


o..s.u.us 


GAMEPLAY 


oo ..es....e 7 


VE ng — 


RATINIG 


LI 5 


von 10 
von 10 


von 10 


Die Verjüngungskur 
von Japans bekannte- 
ster Prügelriegs dürfen 
/sich Ar sofort auch alle 
Saturn-Besitzer rein- 
ziehen. Bereits in der 
März-Ausgabe der 
FUN GENERATION 
hatten wir,die Ver-[; 
sion für Sonys Play- f 
Station auf Herz und 
Nieren getestet und € 
bereits nach kurzer 
Anspielphase wurde r 
klar: Die beiden Next 
Generation-Street 
Fighter gleichen sich 


bis ins kleinste Detail. 


rY 
az, 


System: Saturn 
Genre: Beat’em Up 
Spieler: 1-2 
Level: 1+ 
Besonderheiten: Backup-Booster, 
Q-Sound 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
Testmuster: Flying Arts 
Veröffentlichung: Ende April 
Ca. Preis: K.A. 
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Sechs Alte, sieben 
Neue j 
So läßt sich das Kämpferrepertoire‘ 
von Street Fighter Alpha am, sh 
testen beschreiben. Altbekanhte und > 
liebgewonnene Charaktere wie Ryo, 
Ken, Chun Li, Sagat oder M.Bison 
gehören ebenso zum „Fighting Staff” 
wie die Neuzugänge Guy, Sodom, 
ose, Birdie, Adon, Dan und Nash. 








hte, die mit dem Namen Cap- und Namco haben sich auf-diesem- 

9 verknüpft ist. Guy und Sodom Sektor sowohl in der Spielhalle-äils 

der Videospielefreak aus abch im Heimbereich e TR, « 

Yorsprüng vor der einsfigen Nummer 

‚Eins unter den rügceidhenl f 
erarbeitet, der sicherlich nieht mit # 

einem’einzigen/Spiel aufgeholt werden 


kann und wenn, dann nur mit einem 
Street Fighter'3D... 







und Adon spiel(t)en im Leben von 
Sagat bzw. Guile eine nicht 
che Rolle. Neben der Frise 
bei den Turnierteilnehm 
auch am Spieldesignreini 

te kosmetische Veränderungen vo 
nommen. Wichtigstes neues Spiele 
ment ist der Zero Counter, ein Of 
ver Block, der den Gegner nodl 
während seines Angriffs übe 
sprichwörtlich aufs Kreuz |ag 
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He Capcom, 
wär’s mal mit: 
dritten Dime 

Da sich die 
Street Fighter » 
PlayStation-Pei 
sie von densel 
und von den 
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em noch Sony Compu- 
ter Interactive und nun 
doch wieder Psygnosis, 
veröffentlicht mit wipE- 
out die erste Umset- 
zung eines ihrer Play- 
Station-Titel für den 
Saturn. 
Der Spielaufbau ist nahezu iden- 
tisch. Außer ein paar neuen Tekkno- 


Tracks und der Möglichkeit, im Time 
Trial ein Rennen ohne störende Lade- 





System: Saturn 
Genre: Rennspiel 
Spieler: 1 

Level: 7 Strecken 


Besonderheiten: Backup-Booster, 


Arcade Racer 





Hersteller: Sega 

Entwickler: Psygnosis / Perfect 
Entertainment 

Testmuster: Sega 

Veröffentlichung: April 

Ca. Preis: 99,- DM 

















"malen Einschlagwinkel ist aber gerad 
das Lenkrad für wipEout denkbar un 





Damleckan und das vermiest mit sei- 


zeiten direkt wieder neu starten zu 
nen, blieb alles beim alten: zwei 
Hubraumklassen, vier Teams mit je 
zwei Piloten, sieben Strecken und zwei 
Perspektiven stehen zur Wahl. Zahlrei- 
che Extras wie beispielsweise Raketen, 
Minen oder ein kurzzeitiger Schutz- 
schild helfen im Rennen gegen die 
aggressiven Gegner. Um sich für das 
nächste Rennen zu qualifizieren, ist 
eine Plazierung unter den ersten Drei 
notwendig. 









jristische Racer 
um Klassen besser. Unterm Strich ist 
wipEost, trotz der aufgeführten Män- 
gel,.für Rennspiel-Fans ohne Zweifel 
eine Überlegung wert, denn außer 
Sega Rally und Daytona USA hat der 
Titel auf dem Saturn bislang keine 
ernsthafte Konkurrenz zu fürchten. 









1:1-Konvertierung? 

Auch wenn die Saturn-Konvertie- 
rung zum genialen PlayStation-Vorbild 
nicht aufschließen kann - ein Topspiel 
ist die Umsetzung allemal. Durch nur 
16 Farben pro Polygon und die deut- 
lich niedrigere Auflösung wirkt die 
Grafik weniger spektakulär, dafür scro 
len die aufwendig designten Kurse völ- 
lig überraschend sogar minimal schnel- 
ler. Den größten Kompromiß gingen 
die Entwickler bei der Art der Steve- 4 _ 
rung ein. Einzig das Arcade Racer wird 
als analoge Kontrolleinheit unterstützt. 
Durch die langen Wege bis zum maxi 
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eignet. So bleibt nur der Griff zum 





en bockigen L- und R-Tasten (dt. Auss 
führung) nahezu jeglichen Spielspaß. 
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Das glanzvolle Genre- 
411100 1 200 [117:77° 7473775 
,# Movie” war in der 


. näheren Vergangenheit 


3 zu 90 Prozent mit dem Ä 


begriff „Schrott“ gleich- 


Pr 


zusetzen, eb Cyberia, . 







° hier wohl eine Au ak 


" ee acht? 
y eo; er Wiede u eg ® ä il: 
; er Ellalute! werden wir mit emer 
2 Hinergrundny der lichen” Al 
er ImJahr 20: nf Jah 


ICN di 


m ökolog 


TB. sich für ein Himmelfahrtsk 
do melden, mitdem ziel, eine 


Sa Anis 
Memory Card, 
Backup-Booster, 
Maus, Analoge 
Joysticks, Dt. 
Sprachausgabe 
Interplay 
Katrix Ent. 
AB Games, 
Acclaim, Flying Arts 
Erhältlich 
K.A. 


Besonderheiten: 


Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 


Veröffentlichung: 
Ca. Preis: 
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- grammierer. es geschafft habenj in die 


“und viel interaktiver als ein solches 
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— 
© Eine entseuchte Virusprobe vor- 
ausgesetzt ist die Impfplattform des 


Cyberia-Komplexes das nächste 
Ziel. 


Wü der Welleiglenie oniglen zu zer® / 
Störennceiin Be Komplex. 
Mährene ces geSenten'Spieles [Aula 


nun getende: te fimsequenzen ab, in. 
klie mamenweder im Stil eines DR 














EEE: ER Weit 
‚Schelteuiimian Reel ängebauf ins- 
u 5 

Teut- Meolenzen. 













Ir ir En F R 
a Burge EM Cyberia &, 
Be , 6 dem so} 
e Frage gestalfet, wie die,Pro- 




















ser Zeit annähernd null Interäktivität 
und Abwechslung in das Spiel zu bri 
gen. Sicher, Grafik und$ound sind 
ganz nett, doch mittlerweile hat jedes 
durchschnittliche.Iatro mehr zu bieten, 


a a z 


END. 


Cyberia auch nicht: ab und zu zu 
rechten. Zeit ein Knöpfchen drücken und 
viel Geballere und Hektik bei den 
Action-Flugsequenzen, bei denen es 
nahezu unmöglich ist, Freund und 
Feind auseinanderzuhalten. Vor einem 
Jahr war so etwas vielleicht (!) noch 
interessant, mittlerweile ist es aber ein- 
deutig zu wenig. 








Totale Kontrolle über alle Konsolen (PlayStation, Saturn, 3DO, SNES, MegaDrive, 
GameBoy & CDi) bekommt man seit Januar bei Vidis mit der Produktlinie Gamester 


LMP. Beantwortet beide Fragen richtig um einen der 23 Preise zu gewinnen: 
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Preise: 
3x PlayStation ‚Steering Wheel 
10x PSXII JoyPads mit Turbö-/ 
Dauerfeuer und Zeitlupe 
10x Streetfighter-JoyPad für 
PlayStation 


ae” jehem Nämen wird die neue 

nter we ird.die neue 
Zuenarine vid i8 EMP are ngehaten? \ 
irren ae bet Midi. 2. 2 


LMP seinen ubehörlinie an? 
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MARTIN WEIDNER - STEPHAN GIRLICH 


D - ein Trip in die 
Abgründe der menschli- 
chen Seele... D- ein 
sündhafter Treue- 
bruch... D - 


gung von stereotypen 


eine Lossa- 


Interactive Movies? 


Oberflächlich betrachtet scheint 
Laura Harris‘ Leben gewöhnlich zu ver- 
laufen. Ihr Vater, der Leiter einer 
renommierten Klinik in Los Angeles, 
verkehrt in den angesehensten Kreisen 
der Stadt. Von vielen umschwärmt, ist 
Laura innerlich dennoch zerrissener 
denn je. Seit ihre Familie aus Europa 
übergesiedelt ist, gehen ihr eigenartige, 
zutiefst verworrene Gedankengänge 
durch den Kopf. Abstruse Phantasiege- 
bilde oder verdrängte Erinnerungsfet- 
zen? Ihre dunkle Vergangenheit beginnt 
sich zu lichten, als ihr Vater von heute 


Adventure 
1 


Spieler: 
Besonderheiten: Dt. Texte & 

dt. Sprachausgabe 
Acclaim 

Warp. 

Flying Arts 
Erhältlich 

103,- DM 


Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 
Veröffentlichung: 
Ca. Preis: 
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auf morgen ein Massaker im Hospital 
anrichtet und sich dort verschanzt. 
Laura soll nun zwischen ihrem Vater 
und den LAPD-Cops, die das Gebäude 
umstellt haben, vermitteln. Unsicheren 
Schrittes durchquert sie an blutüber- 
strömten Leichen vorbei den Wartesaal, 
betritt, von Neugier erfüllt, ein in Dun- 
kel gehülltes Portal und findet sich am 
Ende eines langen Tisches in einem 
merkwürdig vertraut wirkenden Schloß 


wieder... 


D - eine liebevoll 
gestaltete Versuchung 

Gängige Interactive Movie-Klischees 
greifen bei D’s Dining Table kaum: der 
Spagat zwischen sterilen gerenderten 
Grafiken und ausdrucksvollen Bildern 
ist den Entwicklern erstaunlich gut 
gelungen. In kühlem Stil regt D den 
Spieler an, sich unmerklich in Laura 
wiederzuerkennen und die Handlung in 
Gedanken voranzuspinnen. Besonders 
die für Laura mit peinigenden Erinne- 
rungen verbundenen Skarabäen lassen 
durchschimmern, was das Schicksal 
letzten Endes für sie bereithält... 


- ein 

Be odukız 

Adventure-Liebhaber sollten aller- 
dings nicht zu hohe Erwartungen mit- 
bringen: D ist mit zwei Stunden Spiel- 
zeit in Echtzeit nicht gerade zeitrau- 
bend, die Aktionsmöglichkeiten sind 
äußerst eingeschränkt, und die Puzzles 
mehr oder weniger einleuchtend. Eine 
Speicher- oder Pause-Funktion sucht 
man vergeblich; und die einzige 
Action-Sequenz besteht aus einem 
Kampf gegen einen untoten Ritter im 





Dragon’s Lair-Still Wer hingegen gefäl- 
lige Kurzweil in düsterem, phantasie- 
vollem Rahmen sucht, ist bei D genau 
an der richtigen Adresse, auch wenn 
die vorliegende PAL-Version gegenüber 
der NTSC-Fassung inhaltlich geschnit- 
ten wurde. Wer Zugriff auf beide Syste- 
me hat, sollte sich die PlayStation-Vari- 
ante sichern, die mit drei CDs eine 
deutlich höhere Auflösung bietet als die 
auf zwei CDs angelegte Sega-Fassung. 
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SONY Furn/Gerneration 


präsentieren: 


nT- Tr als 









In’Zusammenärbeit/mit Sony Computer Enter- | 
tainment bieten wir Euch eine phänomenale 
CD-Verschenk-Aktion an. 

Die exklusive VIP-CD von’Sony Computer 
Entertainment enthält fünf Sagenhafte spiel- 
bare Demos, die auf jeder PAL-PlayStation 
EINgSN 


Mickey’s Wild Adventure 
Das ComicJumpn Run mit!Ele- 
menten aus den Klassischen 











„| Total NBA "96 
Ba DET ER TEE STEH SER EEI RE TTRINT 
Konsole und Maßstab in Punkto Grafik und 
erzlu[=1e]= 7 










TTEU NE ANNETTE 
N 
eo « Ein Geheimtip untenden Shöot’em Ups, der nicht nur 
AoptiSch Zu gefallen weiß. 





+ 5 Appetizer auf brandneue Software für die Sony PlayStation 


(Achtung? Die CDs entsprechen den\VIP-CDs, die Sony an die Künden verschickt, die ihre Registratur-Karte zurückgesandt 'haben: 
Falls Ihr dies gemacht haben solltet, bekommt Ihr die,CD aufjeden Fall’direkt von Sony Cömputer Entertainment.) 


Alles was Ih7machen müßt, ist den'Coupon aussägen, komplett ausfüllen und zurücksenden. 
Nur Original-Coupons’Werden berücksichtigt. Einsendeschluß ist der 2. Mai 1996. Nur solange der Vorrat reicht. "Der Rechtsweg 
ist ausgescHlössen. 
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GöTZ SCHMIEDEHAUSEN » ANDREAS BINZENHÖFER 


Blättern wir zurück ins 
dunkelste Kapitel zeit- 
genössischer Soft- 
warekultur. Ein Riesen- 
hype um den ersten 


Rise-Teil, und was war 






letztendlich auf de 
Schirm zu sehen? Ein 
Rohrkrepierer, der sei- 
nesgleichen suchte. 


Resurrection, zu deutsch „Auferste- 
hung”, so der Untertitel des neuen 
Roboter-Eposes. Doch wer Ruinen ent- 
steigt, sollte nicht auf Paläste hoffen. 

Die Fakten: es stehen 18 Kämpfer 
zur Auswahl (Im Ein-Spieler-Modus 
eine sagenhafte Steigerung um 
1700%!), die ein mittelmäßiges Reper- 
toire an Moves in ihre CPU program. 
miert bekamen. Special Moves, einen 


System: 


PlayStation, 
Saturn 
Beat’em Up 
1-2 

Dt. Texte 
Acclaim 
Mirage 
Flying Arts, 
Acclaim 
Erhältlich 
K.A. 


Genre: 

Spieler: 
Besonderheiten: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 


Veröffentlichung: 
Ca. Preis: 
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Super Special Move und, wenn man 
einen Gegner mit einem Termination 
NASE ALTE Tlare) Keiskyetcktete 11-2 11617 
erhält man dessen Projectile bzw. Pro- 
gression Move zum einmaligen Einsatz. 
Ziel ist es, bis zur bösen Fräulein 
Supervisor vorzudringen, die den Elec- 
IgolSolg ol olar=t aH Kelalige) EIER 


Wehe, wenn sie los- 
gelassen! 
Wie blütenweiß hätte Mirage seine 
e waschen können. Da hafıma 
ögliehkeit, auf den Next Gene 
nsolen die Canyon-tiefe Sch 
des Vorgängers auszubessern, doch die 
folgenden Kritikpunkte zeigen, welche 
„Lehren“ gezogen wurden: 

1..Grafik: Es verwundert, daß sich 
die 32-Bitter nicht weigern, derart 
miserable Grafiken zu präsentieren. 
Schon das Auswahlmenü rief in mir 
den Drang hervor, Schärfe- und Farb- 
regler der Fernbedienung zu traktieren, 
um ein klares Bild der 18 Blecheimer 
zu erhalten. Und erst die Hintergründe 
der Stages: Hätte Gott gewollt, daß 
dies die Zukunft im Beat ‘em Up-Design 
ist, er hätte nach dem Mega Drive 
Schicht gemacht. Zwei-Phasen-Anima- 
tionen der Akteure, verfeinert mit eini- 
gen Detailbewegungen, sind ebenfalls 
16-Bit-Relikte und’haben angesichts 
vorhandener Klassiker wie Tekken oder 
Toshinden keine Existenzberechtigung 


mehky Sehhilfe-Verweigerer mit extre 
mer Kükzsichtigkeit könnten all dies gut 
finden, allerdings sollten sie angesichts 








“Farbenpracht besser 
blind sein. 

een Gitarrist Brian 
Fotarelteite ellkenn 


auch noch far 

2. Sound: Ex- 
May steuerte einige 
aus seiner orientierun 


dazu Blaeh#fX von Halbhohl bis Vaku- 
um chausgabe, X 











Qualität in ungefähr das Niveau Deut- 
sche-Welle-auf-den-Fidschi-Inseln-mit- 
dem-alten Transistor erreicht. 

3. Gameplay: Schön schwammig, 
Pete are CO SSTeltelelge Ke IK @ 21761 1relreh 
sentation angepaßt; diese Art Steue- 
rung hatten schon viele drittklassige 
Prügelspiele. Nicht daß Rise 2 unspiel- 
bar wäre, es ist nur todeslangweilig 
und-hat den Unterhaltungsfaktor eines 
bunten Musiknachmittags beim MDR. 
zit: Sowohl die verarschten End- 
en als auch der Hersteller Acclaim, 
Rise 2 wahrscheinlich aufgrund 
estehender Verträge ins Programm 
aufnehmen mußte, dürfen Mirage herz- 
lich danken. Für diesen Mist in irgend- 
einer Weise aktiv zu werden, macht 
soviel Sinn wie der Versuch, Spaß an 
einer Magenspiegelung zu finden. 
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kam ein Spiel auf den 
Markt, welches im PC- 
Sektor alle Preise und 
Ehrungen einheimste, 
die in der Branche zu 
e: vergeben waren. Und 
dies mit einer ziemlich 
banalen Spielidee: Ein 
Zauberlehrling auf 

einem fliegenden Tep- 
pich soll die Welt vor 


bösen Mächten retten. 







Im November 1994 








System: PlayStation, 
Saturn 
Genre: Strategie, 
a Shoot’em Up 
Spieler: 1 
Level: 75 
Besonderheiten: Memory Card, 


Backup-Booster 


Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Bullfrog 
Testmuster: Bullfrog 
Veröffentlichung: Erhältlich 

Ca. Preis: 99,- DM 


Der verhängnisvolle Fehler 
eines mächtigen Hexenmeisters 
spaltete das Universum in ver- 
schiedene kleine Lebensräume. 
Wenn diese Teile nicht schnellst- 
möglich wieder zusammengefügt » 
werden, droht das gesamte Gefü- 
ge endgültig und unwiederruflich 
auseinanderzubrechen. Die Ener- 
gie, die nötig ist, um die Welten zu 
vereinigen, heifßt Mana, und befindet 
sich in jeder Kreatur des Bösen, die in 
einem der Abschnitte lebt. Viele Magier 
sehen ihre Stunde gekommen: -sie ver- 
suchen, ihren Machtbereich zu erwei- 
tern, 





zn 77% 
indem sie möglichst viel [@ E 


Mana erobern und damit Teilwelten 
besetzen. Doch die Zauberer sind nicht 
das größte Problem des jungen Tep- 
pichpiloten, auf dessen Schultern alle 
Hoffnungen ruhen. Es sind die verfluch- 


ten Bienenschwärme, die 
steinwerfenden Trolle, 
verschiedene Drachen, 
Geister, Kraken, Skelett- 
armeen, Riesenwürmer 
usw., die gnadenlos 
und mit taktischem 
Geschick angreifen. 
Ohne die schwarze 
Kunst hätte der Spieler, 
der sein virtuelles Ich 























aus der Ego-Perspektive dirigiert, keine A 
Chance. 24 Sprüche, die erst einmal 
aufgespürt werden wollen, können 
angewandt werden. Die wichtigsten 
sind solche, die Feuerbälle zur Verteidi- 
gung erzeugen, Besitz-Zauber, um her- 
renloses Mana zu übernehmen, und 
der Burg-Zauber. Ohne eigene Burg 
kann man kein Mana speichern, sie 















sion benutzerfreundlich vereinfacht, 
d.h. totale Kontrolle trotz größter 
Schlachtenhektik. Negativ fiel eigentlich 
nur die teilweise extrem pixelige Grafik 
auf, die noch nicht einmal sonderlich 
schnell, aber absolut flüssig auf dem 
Schirm dargestellt wird. Die Performan- 
ce ist in etwa mit einem Pentium 
60MHz zu vergleichen. Über die Ste- 
reoanlage sind die Soundtracks und 
die Effekte ein wirklicher Genuß, Dolby 
Surround wäre schon noch wünschens- 
wert gewesen, genauso wie die Link- 
Option, Magic Carpet war auf dem PC 





























erennähe sch von eines der klassischen Netzwerkspiele. 
den steinwerfenden Trol-_ Was schnelle 3D-Grafiken angeht, so 
len als auch von Bogen- hat Bullfrog -siehe auch Hi-Octane- 
schützen bedroht wird. noch Probleme. Die Konsolen können 
Ist die Krakenpopulation mehr und Magic Carpet 2 sollte dies 
abnorm hoch, sieht es hoffentlich auch unter Beweis stellen. 
wieder ganz anders Die Saturn- und die PSX-Version de: 
aus. Sich gegenseitig üchext identisch. 
© bekämpfende fein. 






liche Zauberer 
- läßt man erst 
einmal kämpfen, 
bevor man ein- 
greift und den 
 geschwächten 
Sieger um di 
® Ecke bringt. 
Gewaltige 
Flugdrachen mit 
einfachen Feuer- 
bällen anzugrei- 
fen, kommt de 
Versuch gleich, einen Panzer mit eine 
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rn punkt des Zauberers dar. Denn aus Steinschleuder zu traktieren. Ein lustig 
u dem Manavorrat bezieht er seine Kraft; Vulkan, den man mit dem richtigen | 
wird die Anlage angegriffen, schwächt Spruch im Flugweg des Ungeheuers 
dies auch den Burgherren. plaziert, kann da Wunder wirken, 
ansonsten tritt man lieber den Rückzug 
HiKleine Taktik-Tips an oder läßt einem unliebsamen Kon- 
Magic Carpet ist zwar grundsätzlich kurrenten den Vortritt. Wie gesagt, die *....so.... 7 
als grafisch extrem aufwendiges Baller- Burg und die zugehörigen Fesselbal- - S von 10 
spiel angelegt, ohne taktisches lons, die das Mana aufsammeln, haben, OUND 
Geschick und den richtigen Blick für die absolute Schutzpriorität. Wenn diese _ “......... 
Lage dürfte man allerdings kaum attakiert werden, sollte man alles Mana von 10 
Chancen haben bis Level 50 bzw. zu stehen und liegen lassen, denn die Bal® GAMEPLA Y 
den 25 Hidden Worlds vorzustoßen. Im lons können ihre Fracht nicht in eine A 
Vergleich zum PC hat Bullfrog den zerstörte Burg bringen, und die feindli- # ke 9 von 10 
Schwierigkeitsgrad spürbar erhöht, chen Zauberer stürzen sich gierig auf" W '; en 
schon ab Level 10 wird Magic Carpet, das herrenlose Mana in den Ruinen. 
Um es ungeniert zu umschreiben, sack- . 
schwer. Es empfiehlt sich, schon beider MEYou’ll love the way 4 
Auswahl des Bauplatzes sehr genau we 
> 2 _ abzuwägen. Wasserschlösser können Der Teppich läßt sich mit dem Pad 
nur von Flugtieren und Kraken ange- hervorragend kontrollieren, die Menü- 







griffen werden, während eine Burg in Auswahl wurde gegenüber der PC-Ver- 





E "u 





Spieler: 
Besonderheiten: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 


Veröffentlichung: 


Ca. Preis: 









on 
Action-RP&G 


1 

Memory Card 
Ascii Ent. 
AsciiWare 
Dynatex 
Import 

K.A. 





tet 
den. 


ph 
grolel 


beson dei 


Skelette ode 
m Erfahrung und 
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„Der Heart Of The Tiger 
hat seine Rasse vor den 
Kopf gestoßen. Er hat 
sich selbst verraten... Er 
war schlicht und ein- 
fach nicht tapfer und 


erfahren genug, und er 
Die Behemoth ist zerstört, seine 
hat eine ehrenhafte Freundin Angel ums Leben gekom- 
men. Wie einfach wäre es, der Versu- 
Kriegerin, Angel Dever- chung nachzugeben und aus niederen 
Rachegelüsten heraus dem Prinz von 
eaux, seine Freundin, _ Kilrah zu trotzen? Hin und her geris- 
sen weckt ihn ein Funkspruch von Rol- 
ht...” (Tralk= "ins zuineuem Leben: Blair (Mark 
Hamill) bleiben nur noch.90 Sekun- 
n Kilrah) den bis zum Rendezvous mit der TCS 
Victory! Widerwillig reißt er das Steu- 
er seiner schlanken, wendigen Arrow 
herum und manövriert das schwer 
beschädigte Schiff in Richtung Hei- 
t, verfolgt von wüsten Schmährufen 









der richtigen Stelle plazierte Bombe 
könnte einen Erdstoß auslösen und Kil- 
rah in einer Kettenreaktion zerstören. 
Angesichts ihrer hierarchischen Gesell- 
schaftsstruktur würden die führerlos 
gewordenen Kilrathis in alle Himmels- 
richtungen zersprengt werden. Admiral 
Tolwyn (Malcolm McDowell) hat noch 
ein weiteres heißes Eisen im Feuer: die 
Behemoth, ein Schiff, deren Feverkraft 
in der Lage ist einen gesamten Planeten 
in Schutt und Asche zu legen. Die Zeit 
fe tete ]P denn Kilrah rüstet seinerseits zu 
einem Angriff auf die Erde... 












Ein Bravou 
[ge\ife)] d 


System: PlayStation _ tuation 
Genre: Shoot’em Up sche SBEzi 
Spieler: 1 

Besonderheiten: Memory Gard 


angehört hatte, schlüpfte 
Umsetzungen Bahn bisher unbekannten Jump P. 


Hersteller: Electronic Arts das Kilrah- SACHEN Fe 
Entwickler: Drigin Schwachsf@llen desEein 
Testmuster: Electronic Arts nä 


Be Aa sen Heimat stellte sich 
Veröffentlichung: Erhältlich 


re 103,- DM > Welt a = 








BHErhebende Momente 


.... eine Sci-Fi-Story, die treffender 
(und kostspieliger) kaum hätte umge- 
setzt werden können, denn das sich 
hier tummelnde Star- und Sternchen- 
Aufgebot kann sich uneingeschränkt 
sehen lassen. Der Spieler wird förmlich 
in die futuristische Welt hineingesaugt 
und erlebt hautnah wie Origin sämtli- 
che Register zieht: erbitterte Intrigen 
gegen den jungen Dachs Flash, unver- 
hohlenes Mißtrauen der Besatzung 
gegenüber dem Kilrathi Hobbes, aber 
auch zärtliche Bande und brodelnde 
Eifersüchteleien. Wer geschickt vermit- 
telt, schweißt die Crew hingegen immer 
fester zusammen, und, wer weiß, viel- 
leicht lernt der eine oder andere selbst 
den unglaublich herablassenden 
Maniac zu schätzen. 


HiEntwaffnende Action 
Um auch den Kritikern gerecht zu 
werden sei angemerkt, daß die Video- 

sequenzen einen nicht unerheblichen 
Anteil am Reiz von Wing Commander 
Ill haben, an welche die Dogfights nicht 
ganz heranreichen. Jedes Schiff hatt 
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dennoch seine 
spezifischen 
Stärken und 
Schwächen, und jeder Pilot verhält sich 
taktisch anders. Die Einsatzziele 
schwanken von Aufklärungs- und 
Abfangmissionen über die Verteidigung 
der Flotte bis hin zu Begleitschutzauf- 
trägen oder der Zerstörung von Jägern 
und Großkampfschiffen. Die Geschütz- 
türme der letzteren kann man im 
Gegensatz zur 3DO-Version einzeln 
aufs Korn nehmen und 
die sechs Schwierigkeits- 
grade kommen selbst 
Rookies entgegen, die 
aber nicht damit rechnen 
sollten vor einer Spielzeit 
von 17 Stunden in die 
alte Ele =1 <olnliefe Eigen 
ion Einzug zu finden. 



















Kr 


_ PIERRE 
der ‘90er? 
lulsteutein 
die Nachladezeiten 
sind im Vergleich 
zur 3DO-Fassung 
fette nteMlelreelu) 
und bremsen den 
Spielfluß insbeson- 
dere bei explodie- 
renden Schiffen. Die 
Charaktere wirken 
bei stillstehenden 
Szenen zum Teil arg 
in das Bild hineinko- 
piert, und Untertitel 
würden einen noch 
breiteren Kunden- 
kreis erschließen, 
aber nur Krämerseelen suchen verbis- 
sen nach etwaigen Kritikpunkten, die 
es gewiß bei jedem Spiel gibt, wenn 
ulenE a Ua elite-gertiltiee leitete ETTTE 11 
Fakt ist, Wing Commander Ill geht 
unter die Haut, und ist es nicht genau 
das, was ein Videospiel auszeichnen 
sollte?! Den Spieler nicht bloß zum 
Zuschauer zu degradieren, sondern ihn 
so glaubhaft wie möglich in eine fiktive 
(!) Welt zu entführen, in der er abge- 
schottet vom täglichen Einerlei seiner 
Fantasie freien Lauf lassen kann. Abge- 
sehen von aller objektiven Qualität und 
um es auf den Punkt zu bringen: ich 





liebe dieses Spiel (immer noch). 
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Micke‘ Üs wile 
vez 


Ein Streifzug durch die 

















Filmgeschichte der berühm- 


testen Maus der Welt. 





MARTIN WEIDNER - PHILIPP NOACK 


.. ein altbekannter Streifzug aller- 
dings, denn der Titel soll den nichtsah- 
nenden Kunden darüber hinwegtäu- 


schen, daß aha Adventure im 





Grunde eine naheZus1:1 Umsetzung 
eines hinlänglich vertrauten 16-Bit-Titels 
darstellt: Mickey Mania. 


EiEtikettenschwindel 

.. zweifellos, auch wenn die vi 
3D-Runden in neuem Glanz erstrah 
und die Musik in Dolby Surround sphasen 9 Pluto schläg 
abgemischt wurde. Nichtsdestowenige ZZ  Seltenen und nicht sonderlich ansp 
beleuchtet Mickey’s Wild Adventure 


1011) Stellen EUR oe: Eines der 
Ip wc : ruchsvollen Rätsel... die 


wachsende Bohnenranke. © Der Käfer am Ausgang der 


t- 
4 ' Sg - Ei hr hilfreich, um der Spinne zu en 
äußerst nachhaltig und authentisch den wenn der Spieler ein Päuschen, Er ee einen Ritter aus den Latschen: 


filmischen Werdegang der Maus, einlegt, stapft Mickey ungeduldig | Murmel als Wurfgeschosse. 


angefangen bei Steamboat Willie, dem _ einem Fuß auf den anderen oder 

















ersten Schwarzweißstreifen (1928), gelangweilt auf seine Armbanduhi 
über The Mad Doctor (1933), Moose Steuerung und die Kollisionsabf FÜR, 
Hunter und Lonesome Ghosts (beide sind zudem ohne Fehl und Tadel; 1 


aus dem Jahr 1937) bis hin zu Fun auf den ersten Blick routiniert arrame 









And Fenzy Free (1947) und dem neve- giertes Jump'n Run, wäre da nic 

sten Abenteuer The Prince And The äußerst geradlinige, nicht sonderli Fo F IK 

Pauper (1990); für Disney-Fans ein verschachtelte, alles. in.allem traditioi oo.o 

gefundenes Fressen, zumal die Aufma- * le Levelaufbau. Lediglic as o...s®e 6 von 10 





chung, der Inhalt und die digitalisierte sind für.d&s Genre auch. nieht mehr 
ganz zeitgemäß. An eine Paßwortfunk- 
tion oder eine Speichermöglichkeit auf 
Memory Card wurde ebenfalls nicht 
gedacht: ein Malus insbesondere für 
RENTE ST RR ” jüngere Spieler, die sich am ehesten 


1soun 


GAMEPLAY. 


»eoo000000 7 









von 10 











von 10 


System: PlayStation von der Disney-Thematik angesprochen 

Genre: Jump’n Run fühlen. Eine erwachsene Klientel wird R A Ir aD) 
er S Sony mit dieser lau aufgewärmten Ver- } fi] G 
Besonderheiten: Dolby Surround sion kaum erreichen, da auch der v....ss... / 
Hersteller: Psygnosis Umfang und der Schwierigkeitsgrad zu NG z 
Entwickler: Travellers Tales wünschen übrig lassen und der Preis Be 

Testmuster: ScE nicht etwas moderüter gestaltet wurde. 5 
Veröffentlichung: Erhältlich von 10 

Ca. Preis: 99,- DM Lv 


3 = 
| at Gotha 
| = 


Packende Luftkämpfe 
und knallharte Action 
im Cockpit moderner 
Jagdflugzeuge stehen 
im Mittelpunkt von 
Sidewinder. 


1999: eine Armee unter dem Kom- 
mando revoltierender russischer Natio- 
nalisten beginnt einen Angriff auf die 
westlichen Streitkräfte. Aus allen Him- 
melsrichtungen fallen sie über die 
NATO-Staaten her, ihr Siegeszug 
scheint unaufhaltbar. Doch mit einem 
haben sie nicht gerechnet... mit Euch. 
Ausgerüstet mit sechs der besten Jäger 
der Welt, von der F-4 bis zur F-22, ist 
es nun an der Zeit, die Aggressoren 
dahin zurückzutreiben, wo sie herka- 
men. Dazu wird man an die verschie- 
densten Kriegsschauplätze geschickt, 
um wichtige Missionen selbst zu flie- 
gen, angefangen vom simplen 
Abschießen feindlicher Bomber bis hin 
zum Angriff auf befestigte Bodenstel- 
lungen. Direkt nach der Wahl des Flug- 
zeuges und der mitgeführten Waffen 
befindet man sich in der Luft, Start und 
Landung wurden der Einfachheit halber 


EN 


“ „ur 

System: PlayStation 
Genre: Shoot’em Up 
Spieler: 1-2 
Level: 12+ 
Besonderheiten: Memory Card, 

Analog Stick, 

Link up 
Hersteller: Asmik 
Entwickler: Pegasus 
Testmuster: Flying Arts 
Veröffentlichung: Import 


Ca. Preis: K.A. 
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weggelassen. Innerhalb eines bestimm- 
ten Zeitlimits, normalerweise ca. 5-7 
Minuten gilt es nun, die Einsatzziele zu 
erfüllen. Gesteuert wird, je nach 
Geschmack, aus einer von zwei ver- 
schiedenen Cockpit-Perspektiven, 
geschossen entweder mit Raketen (rela- 
tiv einfach) oder mit dem Bordgeschütz 
(relativ hammerhart). Hat man eine 
Mission geschafft, wählt man eine wei- 
tere, selbstverständlich mit ansteigen- 
dem Schwierigkeitsgrad. 


Die Hard 


Auf den ersten Blick ist Sidewinder 


der absolute Knaller: spektakuläre 
extrem flüssige Grafik, gute Soundef 
fekte, tolle Steuerung und eine 
Gun-Atmosphäre; doch leiden 
das zweite Hinschauen.eine gra 
de Schwäche: der Schwierigkeitsgrad 
ist bereits ab der dritten (!) Mission 
gewaltig, ja fast unfair hoch und läßt 
nur sehr wenigen Spielern eine reelle 
Chance. Wer jedoch die nötige Geduld 
(so, Joypad, jetzt bist du dran...) und 
Erfahrung in diesem Genre mitbringt, 
wird darin sicherlich keinen entschei- 
denden Minuspunkt sehen. 
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© Sechs verschiedene Flieger mit 
entsprechend unterschiedlich 
bestückten Waffensystemen stehen 
zur Auswahl. € Im Anflug auf einen 
Flugzeugträger und einen Kreuzer. 
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STEPHAN GIRLICH » JULIAN OSSENT 


Selten, aber wahr: vor 
gut einem Jahr war 
sich die PC-Fachpresse 
ausnahmsweise einmal 
einig. Descent wurde 
überschwenglich als 


das Nonplusultra des 


3D-Action-Genres ein- | 


2, 


W ’ . n 
‘: 
2 


Lei sa { Kr ar 


yr 
7 
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Und das zu einem Zeitpunkt, als die 
3D-Welle mit unzähligen Doom-Able- 
gern gerade so richtig schön am Über- 
schwappen war. Warum also ausge- 
rechnet bei Descent diese Euphorie? 
Statt auf blutrünstige Gewalt setzte Par- 
allax Software auf Innovation pur. 


27 + 3 Bonus 


Besonderheiten: Paßwort, Link up 


Memory Card 
Interplay 
Parallax Soft. 
Flying Arts 
Ende April 
103,- DM 


Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 
Veröffentlichung: 
Ca. Preis: 








2) 




















Echie 3 3D-Grafik und vellliömmene IN Countdowns : 
Bewegungsfreiheit waren Features, die “ ‚den gesamten Stollen. in einer giganıı“ 
bis dato nur ausgereifte Flugsimulatio- chen, 

nen bieten konnten, und dardtihat mer 
sich bis zum heutigen Tog@nichts 
geändert. In der Rolleeines wägemu- | 
tigen Piloten durchforstet man.mit „, 
einem überaus wendigen Raumgleiter 
27 zutiefst verschachtelte Bergwerke, ' 
die auf verschiedenen Plönetensunses, | 
res Sonnensystems beheimatet sine 
beim Mond angefangen Bisıhin zu ° 
Pluto. Aus unerfindlichen Gründen 
spielen die dort eingesetzten 
Arbeitsroboter. verrücktund haben 
das menschliche Personal als Geiseln 
genommen. Eure Aufgabeiist. scheinbar 
simpel: spürt den versteckten und. 





SCORE: EN1645 


kelten ae im 
nkurrenzproduk kten wie 


„_ Abschnitte: alla im ke lie- 
gen und nur durch Lasersalven ausge- 
, uchtet werden können. Zum zweiten 
“haben es die Gegner wirklich in sich. 
.Greift Ihr diese an, verschanzen sie 
sich in Nischen oder Er lelcuKereige lt 
„Flucht, um sich nur ein paar Augen- 
‚blicke später hinterlistig von hinten 


een ach EL re 
Sean mächtig AOREON, uße 
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anzuschleichen. Ab dem zehnten Level 
genügt schon der niedrigste Schwierig- 
NOHRSelgete ATI Keltte ae =, Weletetz e11] 11229057, 
Zocker in arge Bedrängnis zu bringen. 


EWarmlaufzeit 

Descent benötigt eine gewisse Einge- 
wöhnungszeit, bis der 3D-Shooter sein 
gesamtes Funpotential freigibt. Um 
überhaupt sinnvoll spielen zu können, 
ist es zwingend erforderlich, sich mit 
der zu Beginn verwirrenden 3D-Auto- 
map anzufreunden. Scheinbar ist es 
unmöglich, der dreidimensionalen 
Drahtgitter-Darstellung Informationen 
abgewinnen zu können. Hat man aber 
das Zoomen und Drehen erst einmal im 
Griff, löst sich dieses Problem praktisch 
von selbst. Die Level wurden 1:1 vom 
PC übernommen, nur sind viele 
Abschnitte viel dunkler oder gar nicht 
beleuchtet. Wahrscheinlich deshalb, 
damit die Glimmeffekte bei Lasersalven 
deutlich effektvoller ausfallen als beim 
Original. Verbesserungswürdig ist mit 
Sicherheit die Grafikengine, da die 
CPU, wenn auch nur sehr selten, aber 
dann deutlich die Handbremse zieht. 
Ein Game, das selbst auf einem 
DX2/66 anständig läuft, dürfte gerade 
die PlayStation vor keinerlei Probleme 
stellen. Doch ist dies der einzige Kri- 
tikpunkt. Unterm Strich ist das etwas 
„betagte” Descent auch heute noch ein 
Spiel, das durch seine Intensität und 
Innovativität die Konkurrenz bis auf 
wenige Ausnahmen recht alt aussehen 


läßt. 
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Glückliche Besitze 
eines 3DO und einer 
PlayStation wird's 
freuen: die jeweiligen 
Versionen von The 
Need For Speed 


haben nicht mehr all- 


b — 


zuviel gemein. Lebt 


die 3DO-Variante 


N 


EN 3 I 2E Tal 
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A LUEN Strecken im Champi- 
onship Modus gewonnen, erhält man 
mit der Lost Vegas eine weitere 
Strecke. Zwei gewaltige Sprünge trei- 
ben hier den Adrenalinspiegel gewal- 
tig in die Höhe. © las Cockpit läßt 
sich als Neuerung ausblenden, so daß 
Ihr Ridge Racer-like direkt auch ohne 
störende Amaturen über die Strecken 
heizen könnt. Die insgesamt vier Per- 
spektiven lassen sich übrigens zu 
jeder Zeit eines Rennens ändern. 


N 


vom hohen Realitäts- 


grad und feinfühliger 





Steuerung, setzt das 


+. H5ITdI9 NVHdELS 


PSX-Pendant dage- 
gen auf höllisches 


Tempo und einfaches 


zanı NVILSVS 





Handling. 





Doch sind dies bei weiten ni N 
ee m weitem nicht alle drei Etappen gegliederten Strecken 4 
= Rash nahmen sick ee en Berge, Küste) wurden drei Rund- 
1 pioneszp 5 ® Hi urse (Rusty Springs Rac 
er Productions die PC-CD-ROM- Valley Speedway, rn 
# U- 


Fassu ) i 
ng zum Vorbild. Die acht Sport- gefügt, die Perspektiven durch eine 














System: | 


wagen sind die glei : & 
Fra aan Ren u. die Kun geblieben, vierte (Cockpit ausgeblendet) auf: 
Spieler: 1-2 ae er in drei Leistungsklassen stockt. Die Punkt . FR 
Level: 6+2 Strecken aufgeteilt. Gruppe 1: Mazda RX-7 lache ewertung fiel weg, 
Besonderheiten: Memory Card, Acura NSX und Toyota Supra e x n Be wird ausschließlich auf Zeit. 
Paßwort, dt. Texte, pe 2: Porsche 911 Carrera D 4 p m Time Trial hat man die freie Aus- 
._. Mad a VIBSERT/1Os0nd Corvette 2 ge Beh bei Strecke und Wagen, im 
jo: olby Surroun al. anboneh ; 
Hersteller: Electronic Arts Gruppe 3: Lamborghini Diablo VT en Modus sind den Kursen 
Entwickler: Pioneer Productions und Ferrari 512TR. Zu jedem Wage Bel ehe SIunpe on Fahrzeugen 
Testmuster: Electronic Arts u nhdidke Infos über L ıgen zugewiesen. Wurden alle Strecken als 
Veröffentlichung: 23. März stung und Geschichte in Bild n Erster beendet, erhält man mit Lost 
Ca. Preis: 103,- DM ED zo. un Vegas einen Bonus Track 
on. Den vom 3DO bekannten, in j rack. Zudem ver- 
‚inje stecken sich noch ein achter Kurs (der 
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LE 
der uns ne Vorabversion 
noch nicht enthalten. Mittels Memory 
Card oder Paßwort werden Zwi- 
schenergebnisse und Rekorde festge- 
halten, vorbildlich. Aufwendig insze- 
nierte Full-Motion-Videos heben die 
Präsentation auf gewohnt hohes EA- 
Niveau. Als besonderes Schmankerl 
haben die Programmierer neben dem 
Link-up-Modus auch einen echten Zwei- 
Spieler-Modus mit Split-Screen einge- 
baut, der dem von Sega Rally kaum 
nachsteht. 


Bullenschwer 

Während Profis Ridge Racer Revolu- 
tion innerhalb von zwei Stunden restlos 
durchspielen, beißen sich diese bei The 
Need For Speed selbst nach Tagen 
noch die Zähne aus. Der Schwierig- 
keitsgrad scheint auf den ersten Blick 


zwar nicht sonderlich hoch denn selb 


wer mehr neben als 
Ziel eiert, hat len 
Zeitrückstand auf den ieger. ed t 
die Erklärung hierfür simpel: die Kon- 
solengegner fahren kein eigenes Ren- 
nen, sondern orientieren sich durchweg 
an den Fahrkünsten des Joypad-Piloten. 
Ähnlich verhält es sich im überaus 
gelungenen Zwei-Spieler-Modus: das 
zurückliegende Fahrzeug schiebt sich 
wie von Geisterhand gezogen durch 
las restliche Feld, immer bis knapp 

1 Inden menschlichen Kontrahenten, 


































g on 
The Need For Speed au der Play- 
Station ist, wie eingangs erwähnt, ein 
vollkommen neues Spiel, hat aber gott- 
lob nichts von seinem eigenwilligen 
Charme verloren. Durch die deutlich 
höhere Spielgeschwindigkeit als auf 
dem 3DO wirkt die Raserei zwar nicht 
mehr ganz so realistisch, spielt sich 
aber nach einer'kurzen Eingewöh- 
nungszeit ebenso perfekt. 
Positiv wirken sich das 
Mehr an Strecken und die 
beiden Zwei-Spieler-Modi 
aus. Einzige Mankos: mit 
einem analogen Controller 
gehorchen die Traumwa- 
gen leider schlechter als 
mit dem Standardpad, 
und das PlayStation-typi- 
sche Blitzen bei den Tex- 
ture-Grafiken ist in die- 
sem speziellen Fall 

esonders auffällig. 






























as oder Daytona ganz Mir vor. Ein- 
fach deswegen, weil man mit jedem , 

Rennen Steuerung und Strecken besser j = De 
und besser in den Griff bekommt und 
somit auch langfristig für Motivation 
gesorgt ist. Wer also, ohne Angst vor 
Punkten in Flensburg, im Straßßenver- 
kehr mal so richtig die sprichwörtliche 
Sau rauslassen möchte, der ist genau 
hier optimal aufgehoben. 


o.„.s.usou 
EICH) 


SOUND 


non GAMEPLAY 


“eosoo0ess 


RAT:NIG 


u 09900. ® 


7 von 10 









von 10 





un 


SIE Ei N: Buy . ; I. 4; ‘, 
u 2 m, SR i ” 
| ER 


We 


< gi 
er un 


Be; 

3 en Zr: 
“ 

B__.! F7N en er 


N Fr 
um CRREEN Eck 
A Ba mu 


u A u mm: 
ren En 1 


TER Trage A u; A 
- ne } 3) e sn. ri N BT 
: r Te ein i 


‘ 

vs lem 
Br 77 
erzieij 


NM! 


An Ih 











Na RE N Analoges Lenkrad mit Fufpedalen für Sony PlayStation. 
N En = LE Ri: KRAD Wirklichkeitsgetreues Rennfeeling 
p OM M E S 8-Wege-Steuerungspad © digitalem 2-Positionen-Stick. 






und den meisten digitalen PlayStation-Spielen. 
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PlayStation - Lenkrad 


” JR ‘and „PlayStation“ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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sches Produkt. Auf dem virtuellen. 








che Böller zu fabrizieren, die des öfte- 
> ren samt Torwart im Gehäuse einschla- 
. gen. Man sieht, sonderlich ernst. ‚neh- 
men die Entwickler das Geschehen um 
22 Spieler und einen Ball nicht immer, 
der Arcade-Modus enthält ‚sogar Gags 
wie die invalidisierende Blutgrätsche, 
De 0 die „Hand Gottes” & la Maradona, 
n Markt zu drängen, 
Im Simulationsmodus handelt es sich 
bei Power Soccer um ein fast normales 
Game, allerdings sind Predator-Schuß 
und endorphinentladende Superspurts 
trotz der irreführenden Bezeichnung 
inbegriffen. Sämtliche erstklassige Ver- 
„einsmannschaften aus England, Frank- 
feich und Deutschland geben sich bei 
- liga®, Pokal- und Freundschaftsspielen 
ie Ehre, 


Mehr Geld'in. die 

ntwicklung 

Nach wie vor kämpft der Next 
ration-Fußball mit:sei 


"kann nicht einfach als 
xtes Konsolenfußball 
abgetan werd n 
Innovative er on e 


klügeltes Produkt-Placement sollen 
Konsument und -Sportartikelherstell 


















System: PlayStation Fankulisse und ausgef 
Genre: Sportspiel machen nur dann rich 
Spieler: 1-4 ch hdi :elkull 
Besonderheiten: Memory Card, sich auch die Spielkuliur 
Multi Tap, dt. Niveau befindet. Die ‚Aktio 1 sind viel 
Sprachausgabe zu berechenbar, der re zu 
Hersteller: Psygnosis ; statisch, um heiße Schlachten im bril- 
Entwickler: FDI French Studios 
SERIE Ps 5 lanten ISS-Stil zuzulassen. Die Bälle 
: ygnosis 
Veröffentlichung: Mai laufen meist halbhach, wie.an der 
Ca. Preis: 99,- DM Schnur gezogenlvon Mann zu Mann, 


Glauben schenken, wahrhoft mai 


Rasen sind Benutzer dieses Wunder- 
schlappens in der Lage, übermenschli- 


beidhändiges Schubsen von hinten usw. 









ee wird zu en . 

legt, woraus irrwitzige Alleingänge ent- 

stehen, die mit dem Predator-Schuß 

meist zum erfolgreichen Abschluß 
= ich . 





Virtua Soccer a es auch'hier 
nicht, dem Spiel so etwas wie:Leben 
einzuhauchen. A die 





Abwehrarbeit legen, onen einfach 
nur die Murmel durch die Gegend 
kicken wollen, werden trotz er 
zufrieden sein. N 
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gleicher- 


BE aller. ke schyeiabler 
hirierickee nd, ausgefallene 
f F Zoomeffekte wie aus dem Hinfergrund 
RR Nr . hervorbrechende Hubschrauber oder 
Indentitätskfäse eue I mmmm © aus heiterem Himmel einstürze 
E A at ASAQ en, ... ein rundum ausg 
Ideen since , nur de er? Niaht gan® denn 
wer FR Eu u 2ER ogesiehtsgeballief 
sc al in die Kniegund auf 
-Modus würde vor- 
anz verzichtet, Rai- 
eder mühelos 
Spere Ben Vor gelas- 
t nur, da ger mit 


Bedacht ad und 











Shooter- in der 

















wenigen Puk 





D iele 


chtshal gleic 


‚Proje@sfich 








gelingt es noch au 







altbewährten Forme 














täklassen eine Schne 
3D-Effekte wie einstürzende Brückenteile, üf dem Erdboden. E 
rotierende Kräne und über den Bildschirm zie- 
hende Hubschrauber ziehen sich durch das R 
PEREILLCHKTTAR ; sgearbeitet wurd 


ans definifiv e 





Dre der nicht ge 






















le) gliernative Mühlen Mit'so abwegi- 

> gemB nungen wie Blau Stern 
weiß Nacht, Schwarz Wind Me 
pe eren Perforrfannce indrei 

eriert, dcıs übliche halt. 
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System: PlayStation 






















Genre: Shoot’em Up Rest i oder 

Spieler: 1 ar 

Level: 6 R 

Besonderheiten: Nemory Card r IG 
Hersteller: Santos l ®& ehe: 
Entwickler: Santos 1 0....o 

Testmuster: Flying Arts 

Veröffentlichung: Import 

ale > : akatives Plagiat 









MARTIN WEIDNER - STEPHAN GIRLICH 
Das jeder ETZILUT beiliegende Demo versetzte 
iiwelt bereits in helle Aufregung: 


ehe 






annähern lebensechte, äußerst geschmeidige 


Bewegungsabläufe der Korbleger, quietschende 


Gummisohlen und nahezu reale Court-Atmosphä- 


re mit TV-Kommentaren und sich auf dem Parkett 


spiegelnden Scheinwerfern sorgten bei B-Ball- 


Fans für offene Münder. 


Spieler: aller SS I 
Besonderheiten: Memory Card = 
’ 
Multi Tap 


Hersteller: Sony Comp. Ent. 


Entwickler: 


EIN 1021011] 


Sony Int: i 
Tina Kg nteractive Kameraperspektiven 
er: Erhältlich rege 
. Preis: 109,- DM nn in der sich die 
mera völlig frei über 
Bies den Bildschirm 


Be bewegen läßt. 





Daten, Zahlen, 
Fakten 

29 NBA-Teams inklusive der Erwei- 
terungsteams Vancouver Grizzlies und 
Toronto Raptors, ein Kader von über 
320 Spielern mit originalgetreuen Tri- 
kots und Attributen, der Spielplan der 


‚95er/'96er-Saison, Exhibition-, Sea 
son- oder Playoffspiele, Simt a 
Arcade-Modi, eine Zeitlupenof 
besonders spektakuläre Korb 
‚esampelte Soundeffekte, WerbeBe 

5 Total NBA '96 hat sämtlie 
Standardfeatures einer Basketballsii 


\ation auf Lager. 
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gorien aufgeschlüsselt. 


rstehen; der gesamte Kader steht für alle 
E] Viertel, die Anzahl der starten- 
me Show versüßt die bisherigen 





frei variieren. © Eine JPEG-Half Ti 


It's showtime 

NBA Full Motion Vi 
und Spielzüge a 
Kameraansichik 














‘97er Update noch 



















. diese abrundenden 

er Hiellend animierten, mit Texture Features, Das 
Mapping und Gouraud Shading über- Gameplay und die 
zogenen Polygon-Charakteren unter- 


streicht eindrucksvoll das Potential der 

PlayStation; rein optisch gesehen 

sicherlich das zur Zeit realistischste 
portspiel auf dem Markt. 


3D-Engine, die hof- 
fentlich auch bald in 
andere Sportspiele 
von Sony Einzug 
finden wird, sind 
jedenfalls kaum zu 
überflügeln. Das Wettrüsten hat bereits 

















Stärke eines Wurfes, über begonnen, eine Tatsache, die letztend- 
dis korkuntals Tsiste lich nur im Interesse des Kunden sein 
wird gezielt. kann, und Sony hat nach NHL Face Off 
mit Total NBA und NFL Game Day 
derum 


zweifellos sehr, sehr gute Karten. 
erstaunlich 


gute Arbeifgeleistet, auch 













immer mehr von 

der Bühne ab, 

e was nun zählt, 
| sind weder pla- 
_—_#  stische Animati- 

ae; onsphasen, 

rauchender Gummi oder durch 
die Bank berechenbare P 


erspektiven, 
ndern das Wesentliche... Gameplay 


Pur; und hier hat Jules Burt, Product 

" Director von Total NBA ‘96 und früher 
bei Electronic Arts für FIFA Soccer und 
ecke) Rugby verantwortlich, wie- 


wenn die sielbarkeit 
nicht ganz zU de, SOU- 








„Abrundende 
Finessen 
und defensive Spielzüge 
in haarspalterisch exakt 
önen aus; nichts anderes 





Klelliie ale! 
ketball-Simulation erwarten. Die Trade- 
Option wurde hingegen nicht ganz fol- 
gerichtig durchdacht. Schlüssig wäre es 
gewesen ebenfalls eigene Spieler erstel- 
len und verändern zu können. Spieler- 
und Teamstatistiken sind zudem mit nur 
vier Attributen pro Team und bestem 
Spieler etwas zu knapp gehalten. 


Unbescheiden 

EA Sports verwöhnt einen in dieser 
Hinsicht etwas mehr, aber vielleicht ver- 
paßt Sony Interactive Studios ihrem 







r von einer richtigen Bas- 
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JULIAN OSSENT ® STEFAN Ans 





i In Japan längst zum 
. Kultspielstatus aufge- 
"stiegen, soll A-Train IV 
nun auch auf dem 
europäischen Markt 
kreative Geister 
fördern. 


A-Train erinnert auf den ersten Blick 
stark an das andere Zugpferd der 
Maxis-Familie, das ebenfalls äußerst 
erfolgreiche Sim City. Spielen bei letzte- 
rem die Transportmöglichkeiten, wie 
Busseiund Züge, eine eher untergeord- 
nete Rolle, so dreht sich hier in erster 
Linie alles um Güterverkehr und Perso- 
nenbeförderung. Ziel ist es, ein funktio- 
nierendes Transportsystem aufzubauen, 
etwa 40 Busse und Züge stehen zu die- 
sem Zweck zur Verfügung, und so die 
auf der Karte befindlichen Dörfer zu 
verbinden und durch eine gute Infra- 
struktur zu echten Metropolen auszu- 





SE 
Wirtschafts- 
simulation 

Spieler: 1 

Besonderheiten: Memory Card, 
Maus, Dt. Texte 

Umsetzungen Saturn 

Hersteller: Maxis 

Entwickler: Maxis 

Testmuster: Flying Arts 

Veröffentlichung: Mai 

Ca. Preis: 109,- DM 





weiten. Ist das erst einmal erreicht, kön- 


nen Gebäude von der Fabrik bis zum 
Golfplatz rund um die Verbindungglini- 
en hochgezogen werden, um den pri- 
vaten Finanzsäckel noch ein wenig 
praller werden zu lassen und nach 
einem erfolgreichen Abstecher in die 
Welt der Aktien und Investment-Fonds 
die Eisenbahnerschuhe endgültig an 
den Nagel zu hängen. 


HKonventionell 

Alle Aktionen werden per Klick auf 
ein Icon ausgeführt; Spielfeld ist eine 
isometrische 3D-Karte, die auf insge- 
samt sechs verschiedenen Ebenen 
bebaut werden kann, von der Unter- 
grund- bis hin zur Hochbahn. Als 
besonderes Extra dürft Ihr in einer 3D- 


Sequenz mit jedem Eurer Beförderungs- 


mittel eine Fahrt durch die von Euch 
entwickelte Stadt machen, spielerischen 
Nutzen hat das allerdings nicht. 


HlHarte Kost 

Genau wie der „Bruder” Sim City 
2000 ist A-Train ein zweischneidiges 
Schwert. Während kreative Städtepla- 
ner mit Sinn für Realitätsnähe diesen 
Titel vergöttern werden, wenden sich 


viele „normale“ Strategiespieler mit ver- 


ständnislosem Schulterzucken ab. Zwar 
grafisch bis auf die netten 3D-Rund- 


fahrten Sim City unterlegen, ist A-Train, 


was das Gameplay angeht, jedoch um 
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einiges frischer und leichter zugänglich, 
da durch die drei „Spielebenen” (Trans- 
portsystem aufbauen/Gebäude errich- 
ten/Mit Aktien spekulieren) von Anfang 
an mehr Abwechslung geboten ist. 
Geschlampt haben die Programmierer 
nur bei den Icon-Menüs, die teilweise 
äußerst umständlich zu bedienen sind, 
und beim nervigen Hintergrundgedu- 
del. Wer sich dadurch aber nicht 
abschrecken läßt und kein reiner 
Militärstratege ist, wird mit A-Train 
sicherlich lange Freude haben. 


eo. .....o. 6 
SOUND 


..„„s„se.se 23 


GAMEPLAY 


eooo.s..... 8 


RATING. 


ML " 


von 10 


x“ 
& 


von 10 





us (dt Januar) 








Fatum 


MAUS ..cu.. 
rius Gaiden .. 
Daytona US 


Action Replay Pro 
Adapter US / PAL. 
Controller Pad Sup.P. 
Sprint Pad - 
transparent 

Axelay 

Batman Forever 
Beauty and the Beast 
Breath of Fire 2 
Clayfighter 2 

Dirt Trax FX 

Donkey Kong 2 

Dr. Franken 
Dschungelbuch 

Earth Worm Jim II 
Fifa Soccer % 

Final Fight 3 
Foreman R.A. Boxing 
Hagane 

Harleys HAdvent. us 
Hulk 

Hurricans 
Intern.Superst. Soccer 
J. Madden Football 
Jordan Adventure 
Judge Dredd 

Kid Clown 1.Cr.Chase 
King of Dragons 
Kirby's Dream Course 
Kirby’s Ghoast Traps 
Lemmings 2 

Lost Vikings 2 
Madden '95 
Marios’s Time MIC 
Megarobot Golf us 
Micro Machine 
NBA-LIVE 9% 
NBA-Jam TE. 

NHL 96 

Lost Vikings 2 
Operation Logie B. us 
Pac-Attack 

Page Master 


Sim Ciy d. A. 
Stargate 


Action Replay Pro 

1 Game Light Plus 

„1 GB-Basis- Set u. Tetris 114,90 
Asterix u. Obellx 9 
Batınan Forever 


Crash Dummies 
Donkey Kong Land 
Dr. Mario d. A. 
Fi-Race 4 Player 
Fifa Soccer %6 
Golf Classic 
Judge Dredd 

90 Jungle Strike 

„1 Kirbys Dreamland 2 
Mario Land 3 
Mega Man 4 
Mickey Mouse V 
NBA - Live 96 


"MEGA TRADE . GmbH 


Ekkehardstr. 16a 73224 Singen 
Tel: 07731/66634 Fax: 07731/64521 


Versand per Nachnahme DM 10,-- 






Kurreernennnrr en ner 
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PGA-Europ. Tour 


1 Pinball Dreams 


Tetris 3 (Blast) 
Top Rank. Tennis 


Action Replay Prof. 


„| Controller 


Controller mit Turbo + 


Contr. Verlängerung 
Euro-Scart-Kabel 
HF-Adapter 


Memory Card 
Mouse 


PC-Link-Paket 
RGB-Scart-Kabel 
Spez. ASCH Pad 
Spez. Joy-Stick 
‚Aglie Warrior 
Alien Trilogy 
Assault Riggs 


Destruction Derby 
Discworld d.Vers 
Extreme Games 
Extreme Pinball 
Fade To Black 
Fifa Soccer 96 
Goal Storm 


Wersand & Gameshop 


ALL 





Or 
GAMES 


Bahnhofstr. 26 
36037 Fulda 
Fon: 0661 - 77726 


0661 - 77736 


Online: 
Mo - Fr 11.00 - 18.00 
Sa: 12.00 - 15.00 
E-Mail Adresse für Bestellungen, Tips 
und Anregungen: 
101715.32@compuserve.com 


Spiele testen für PlayStation, Saturn und 3D0. 
Die neuesten Games können nach vorheriger 
Terminvereinbarung gesehen werden. 


Fax: 


Neu: Jetzt auch An- und Verkauf von 
gebrauchten Spielen (SAT, PSX, 3D0, PC) 


Bedingungen telefonisch erfragen!! 









Pinita! Pinbal ae a 
Anpnallenge SUR... ‚94, 
HIRR Honın..: Sara ang’ 
ungriffo Eee \ 
nalen .34, 

u 9 un ‚81, 


Mega-Hits zu 
Superpreisen 


39,0 
89,0 
85,90 
85,- 
85,0 
74,0 
EI] 
39,0 
144,0 
35,0 
85,0 
95,0 
79,0 
89,90 
89,90 
79,0 
104,90 
79,0 
85,90 
3, 


J. Madden Football 
Jonny Bazokatoone 
Kileak The Blood 
Krazy Ivan 
Lemmings 3D 
Loaded 
Lon Soldier Orig. 
Mad-Catz-Lenkrad 
Magic Carpet 
Mickey’ s Wild Adv. 
NBA-In the Zone 
NBA-Jam Tournm. 
NBA-Live %6 
Need for Speed 
Novastorm 
Panzer General 
Parodius de Lux 
Philosoma 
PGA-Tour Golf 96 
Primal Rage 85,90 
Ralden Proj. 85, 
Raymann 79,% 
Revolution X 85,0 
Ridge Racer 92,- 
Road Rash 39,90 
Shell Shock 74,0 
Shockwave Assault 39,90 
Street Fighter T.M. 79,90 
Street Racer 85,90 
Striker 96 34,90 
Total NBA 95,0 
True Pinball 89,90 
Twisted Metal 85,90 
Viewpolnt 39,90 
901 War Hawk 85, 
Wing CommanderIIl 100,90 
Wipe out 9, 
WWF-Wrestie Manta 74,90 
X-Com (UFO) 82,90 
Zero Divide 89,90 


Mo - Do: 
Fr: 
Sa: 


= Saturn 


lein®lalelel=] 
Netzteil 
A: 


IM Eiaslelar Carı 
slei=B,<-]272) 
Virtuas Sti 
Aftermat 
Alien Trilc 


FIFA Soccer 


bitte anfragen : 
SMCD ab 39,90 SMD ab 29,00 

5,90 SMS ab 19,-- SGG 

85 SMS ab 19,.- SGG ab 19,90 Sim City fees) 
Street F 
Thund 
Toshir 
True Pinball 

M 


ab DM 300,-- frei! Gesamtliste anfordern 


Wing Arms 
Worms: . 








Obertor 22 
97769 Bad Brückenau 
Tel: 09741/3977 
Fax: 09741/3977 


Öffnungszeiten: 

10.00 - 21.00 
10.00 - 
10.00 - 


t inkl. Scartkabel, 


ıd Joypad .579. 


Di WDR nid (kpl. dd . . 
King Of Fiohters 85 


ra oa un 


In The Hunt jp ......nunen0.. 

























14,9 

83,90 

89,90 
Primal Rage .... f en 
Rabotles ©... 3 Ei) 3 
Bun une 2 
mn fie Ba u 5 
Ehe, gh m Fe B. “08 0 3 

Thunderkawk denen. u 28 

Terhnden ip. EN a 1: De 
\ampire H 13390 3 
Victory Boxing ... ..84,90 55: 
Victory Goal ..... ‚0 # 


Virtua Cop PAL mit Bun“ 








Virtua Fighter Remin . 14,90 
Virtua Fighter 2 ..... 7,90 
Virtua Hydlide ......... 94,90 
Wing Arms Üt „.uuuuenen ne 
Adapter us/jap/dt ...... ..99, 
Backup Merry 8MB . h a |: 
Lenkrad... ol. . 1 
Photo CD Betriebssystem ‚59,00 
Video CD Karte ........ , .319,00 


Blade Force 


Need For Speei 
Panzer General .. 


Road Rash 
Shockwave 
Shockwave Zus .. 
Bascs Heik ER... 

yndicate .. 
Tee Eclinse . 
Wing Commander Il 





SE SB Tee an ie 


Alien Odyseey . 
Ascendancy .... 
Apache Longbow . 
Battle Isle 
Command & Conquer dt 
Fade To Black 
Indy Car Racin 
Magic Garpet ll .. 
Mechwarrior 2 .. 
Need For Speed . 
Perfect General . 
Pitfall (Win 95) . 
The 11th Hour dt... 


















PlayStation 


Gr undgerät inkl. Scartkabel, 
etzteil und Joypad .5869. 

Action Replay Il.. u =1=] 

mla2.Ne Teen} 

ajej=isieig 

IMEICHeET: 

Memory 

Mouse»... ... 

Elelle Eu ale -e=ie 

ESau-igsst-iug) - 

Agile Warrior 

PNElalallei= 

[af=1=7e/=12) 


FIA Formel 7 ER ‚ad Acerp 

ic Carnet RENT TUR 

5 Wild Advent. 89: So 

NBA In "The P4=]21-} & 
NBA Live — 
NHL Fac 
SER Ra 

=sident 


19.00 
15.00 


Sie=iele [eu N 18a /-ien-/gin 
[ANGTeia- [== 1is=iai-ig 
aKeleinin- in 


Ares] =7N Ben 
Wing Commander 3 
Worms 

X-Men .. 
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Lieferbedingungen: 
- Bestellungen über 
Anrufbeantworter + Fax 
auch außerhalb der 
Geschäftszeiten 
Vorbestellungen werden 
gerne entgegen genommen 
Bei uns such US- und Japan- 
Import Games 
Vor Ort können Spiele für 
Sony PlayStation + Sega 
Saturn getestet werden 
Preisänderungen + Irrtümer 
vorbehalten 
Ab 300,- DM portofrei 
Versandkosten per 
Nachnahme mit UPS oder 
Post 12,- DM 
Bei Nichtannahme werden 
pauschal 20,- DM berechnet 
Fragen zu Neuankündigun- 
gen und weiteren Produkten? 
Anruf genügt!! 
Händleranfragen erwünscht! 








Auf der Insel ist ein 
wahres Actua Soccer- 
Fieber (so der Original- 
titel) ausgebrochen. Die 
englische Fachpresse 
überbietet sich an 
Höchstwertungen. 
Anlaß genug, diesem 
Phänomen auf den 


Grund zu gehen. 





System: PlayStation 
Genre: Sportspiel 
Spieler: 1-2 
Besonderheiten: Memory Card, 
Sprachausgabe 
Umsetzungen Saturn 
Hersteller: Softgold 
Entwickler: Gremlin 
Testmuster: Softgold 
Veröffentlichung: K.A. 
Ca. Preis: 99,- DM 


Anstoß: auffälligstes Merkmal von und auch die Abseitsregel nur selten 
Ran Soccer ist zweifelsohne die absolut funktioniert. Doppelschlag: 3:3. 
frei einstellbare Perspektive. Zwar gibt 
es wie gewohnt Standardeinstellungen, Babpfiff: 
jedoch lassen sich diese über die L- Wer mit britischen Geschmäckern 
und R-Tasten beliebig variieren. 1:0. konform geht, könnte Ran Soccer den- 
Zieht man die Perspektive aber soweit noch als Offenbarung empfinden: 
auf, daß das gesamte Spielfeld darge- schnörkelloses Gebolze mit hohem visu- 
stellt ist, verschwindet der Ball auf Nim- ellen Unterhaltungswert, aber ohne 
merwiedersehn. 1:1. Das grafische nachvollziehbaren Simulationsanspruch 
Ambiente wurde mit viel Liebe zum - eindeutig Geschmackssachel 
Detail inszeniert. Besonders die extrem 
realistisch wirkende Animation der 
Kicker mittels Motion Capture und die 
gigantischen Stadien verdienen ein 
Sonderlob. 2:1. Untermalt wird das 
optische Geschehen durch ein enthusia- 
stisch anfeuerndes Publikum und einen 
Kommentator, der mit Inbrunst Jürgen 
Klinsmann zum Torschuß treibt. 3:1. 


EHalbzeit: 


Trotz respektablem Vorsprung 


kommt Ran Soccer bei näherer Betrach- 
tung in arge Schwierigkeiten. Die Kon- GAME, PLA en 7. 
© on 10 





sole bestimmt beim Passen, ob das ee 
Leder kurz oder weit geschlagen wird; 
überwiegend landet der Ball in den 
eigenen Reihen. Dabei kristallisiert sich 
schnell ein Grundschema heraus: hohe 
Bälle in den Strafraum, und vorne hilft 
der liebe Gott - typisches Kick & Rush 
eben. Erschwerend kommt hinzu, daß 
die Abwehrreihen alles andere als ver- 
nünftiges Stellungsspiel im Sinn haben 








MEGA DRIVE 
Adapter us/jp/dt 39,95 
Batman forever dt 99,95 
Clay Fighter dt 99,95 
Donald D. in M. M. dt 109,95 
FIFA’96 dt 99,95 
ISS Deluxe dt 119,95 
Justice League dt 99,95 
König der Löwen dt 99,95 
Light Crusader dt 119,95 


Markos Magic Footb.dt 79,95 
Micro Machines’96 dt 99,95 


NBA Jam T.E. dt 99,95 
NHL’96 dt 99,95 
Paws of Fury dt 79,95 


Phantasy Star IV_dt109,95 


Rise of the Robots dt 79,95 
Shadowrun us 89,95 
Sonic vs. Knuckles dt 99,95 
Stargate dt 79,95 
True Lies dt 99,95 
Turtles dt 59,95 
Turtles Tournament dt 59,95 
Wolverine dt 69,95 
WWF Wrestl. Arcadedt 119,95 
SUPER-NES 
DEUTSCH 
Action Replay Ill dt 89,95 
Asterix und Obelix dt129,95 
Batman Forever dt 79,95 
Captain Comando dt 49,95 
Demolition Man dt 99,95 
Donald in Maui M. dt129,953 
Donkey Kong C. Il dt124,95 
Dschungelbuch dt 99,95 
Earthworm Jim li dt119,95 
FIFA’96 dt 109,95 
Final Fight 3 dt 119,95 
Foreman forreal dt119,95 


Heberekes Popoitto dt 89,95 
Hulk dt 49,95 
Int.Supers.Soccer2 dt 129,95 
Kirbys Ghost Trap dt 99,95 
Mechwarrior 3050 dt 109,95 


Megaman X 3 dt 109,95 
Mickey & Minnie dt109,95 
Micromachines 2_ dt119,95 
NBA Give'n’Go dt 119,95 
NBA Live’96 dt 109,95 
NHL 96 dt 109,95 
Pinocchio dt 129,953 
Pop’'n Twinbee Il dt 89,95 
Prehistorik Man dt 109,95 
Revolution X dt 99,95 
Sim City dt 99,95 


Star Trek: Next Gen.dt109,95 
Super Bomberman Illdt119,95 


Super Mario Kart dt 69,95 
Super Mario W. II dt109,95 
Tetris II dt 109,95 
Theme Park dt 109,95 
Tim in Tibet dt 129,95 
Toy Story dt129,95] 
Urban Strike dt 109,95 
Utopia dt 99,95 
Weapon Lord dt 119,95 
Wild Guns dt 109,95 
WWF W. Arcade dt119,95 
Zelda Ill dt 99,95 
SUPER-NES 
IMPORT 
Civilization us 139,95 
Front Mission Il jp 149,95 
PTO II us 139,95 
Romance IV us 159,95 
Sim City 2000 us 139,953 
War us 149,95 


SUPER NES 
ADVENTURE & 
ROLLENSPIELE 

US-Adapter dt/us/jp 39,95 
Brain Lord us 129,95 
Breath of Fire ll dt 129,95 
Chrono Trigger us 149,95 
Final Fantasy Il  us149,95 
Illusion of Time dt 109,95 
Robotrek us 139,95 
Secret of Mana dt 109,95 
Secret of Mana Il jp199,95 
Secret of Everm. dt109,95 


Secret of the stars us 129,95 
Shadowrun dt 129,95 
Super MarioRPG jp199,95 


SUPER NES 
HINTBOOKS 
Breath of Fire | us 59,95 
Chrono Trigger us 49,95 
DKC Il Hintbook dt 24,95 
Final Fant. Ill P. Guideus49,95 
Final Fant. Ill H.bookus 59,95 


SONY 
HARDWARE 
Sony+Demo CD dt 499,- 
Action Replay 99,95 
Antennenkabel dt 49,95 
Arcade Joypad Fire dt 44,95 
Control Pad ASClII dt 49,95 
Control Pad TurboFiredt 59,95 


HyberJoyPad Fire dt. 59,95 
Infrarot Joypads dt 99,95 
Joypad (SONY) dt 59,95 


Joypad Verlängerungdt 24,95 


Joystick ASCII dt 109,95 
Link Kabel dt 59,95 
Lenkrad us 149,95 
Memory Card dt 49,95 
Mouse dt 59,95 
MultiTap 4-Spieler dt 69,95 
NeGcon Contr. dt 89,95 
RGB-Kabel dt 39,95 
SONY 
SOFTWARE 
DEUTSCH 

A-Train dt 99,953 
Actua Golf dt 89,953 
Adidas P.S.Soccer dt 99,953 
Aftershock dt 89,953 
Aftermath dt 99,953 
Agile Warrior dt 89,95 
Air Combat dt 89,95 
Alien Trilogy dt 89,95 
Alien Trilogy 
(unzens.Version-pal)dt 79,95 
Alien Virus dt 89,953 
Alone i.t. Dark Il dt 89,959 
Assault Riggs dt 89,95 
Beyond the Beyonddt 99,953 
Casper dt 99,953 
Chaos Control dt 89,953 
Chessmaster 3D dt 89,953 


Chronicl. o.t. Sworddt 99,953 
Crtiticom dt 99,95% 
Cyberia dt 99,953 
CyberSled dt 89,95 
CyberSpeed dt 89,95 
D dt 89,953 
Defcon 5 dt 89,95 
Descent dt 99,954 


Destruction Derby dt 94,95 
Disc World (deutsch)dt89,95 


Double Dragon dt 89,953 
Endorfun dt 89,953 
Extereme Sports dt 89,95 


F.Thomas Big Hurt dt 
FIFA Soccer’96 dt 
FIA F1 Formula Onedt 
Galaxy Fight dt 
Geom Cube Blockoutdt 


Gex dt 
Goal Storm dt 
Harball dt 
Hebereke Popoitto dt 
Hi Octane dt 
Horned Owl dt 


Impossible Mission dt 
John Madden F. dt 


Johny Bazookatone dt 
Jumping Flash dt 
Jupiter Strike dt 
Kileak the Blood dt 
Krazy Ivan dt 
Lemmings 3D dt 
Loaded dt 
Lone Soldier dt 
Lone Soldier 

(unzens.Version-pal)dt 
Magic Carpet dt 
Mickys Wild Adv. dt 
Motor Toon GP dt 
Museum Piece 1 dt 
Myst dt 
NBA Jam T.E. dt 
NBA Live’96 dt 
NBA Total’96 dt 
NHL Face Off dt 
Need f. Speed dt 
NFL Quaterb.'96 dt 
Nova -Storm dt 
Off World Inter. dt 
Onside Soccer dt 
Panzer General dt 
Parodius deluxe dt 
PGA Tour Golf'96 dt 
Philosoma dt 
Pinball dt 
Power Surf Tennis dt 
Primal Rage dt 
Psy. Detective dt 
Raiden Project dt 
Rapid Reload dt 
Rayman dt 
Raven Project dt 


Resident Evil (pal) dt 
Return Fire dt 
Revolution X dt 
Ridge Racer dt 
Ridge Racer II dt 
Rise o.t. Rob. Il dt 
Road Rash dt 
Run Soccer dt 
ShellShock dt 
Shock Wave dt 
Silver Load dt 
Sim City 2000 dt 
Slayer dt 
Space Hulk dt 
Starblade Alpha dt 
Street Racer dt 
S,fighter-The Movie dt 
Streetfigh. Zero dt 
Striker'96 dt 
Syndicate Wars dt 
Tekken dt 
The Hive dt 
Theme Park dt 
Thunderhawk II dt 
Time Commando dt 
Toshinden dt 
Toshinden Il dt 
True Pinball dt 
Twisted Metal dt 
Vidgrid dt 


99,953 
99,95 
99,959 
99,953 
89,95] 
99,953 
99,95 
89,953 
89,95 
89,95 
99,953 
99,953 
89,953 
179,35 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 


89,95 
99,95 
89,95 
89,953 
99,959 
99,953 
95,95 
99,953 
89,95 
99,953 
99,95 
89,953 
89,95 
99,953 
89,953 
89,95 
89,95 
89,95 
89,953 
99,953 
89,95 
89,953 
99,953 
89,95 
89,95 
89,95 
89,959 
99,95] 
99,953 
89,953 
99,95 
99,95] 
89,953 
89,95 
89,954 
79,953 
89,95 
99,953 
99,953 
89,953 
99,953 
89,95 
89,953 
99,95 
99,953 
89,95 
99,953 
99,95 
89,953 
89,95 
89,95 
99,953 
89,95 
99,953 
89,953 
89,95 
89,953 





Viewpoint dt 89,953 NBA Basketball dt 99,953 
Virtual Snooker dt 99,953 NBA Jam T.E. dt 99,95 
Warhammer dt 89,953 NFL Quater.’96 dt 89,953 
Warhawk dt 89,95 NHL All Star Hockeydt 99,95 
Waterworld dt 99,953 Panzer Dragoon dt 79,95 
Wetlands dt 89,957 Panzer General dt 89,95] 
Wing Commander 3dt 99,95 Parodius dt 89,95 
WipEout dt 99,95 Peeble Beach Golf dt 89,95 
World Cup Golf dt 89,95 Primal Rage dt 99,953 
Worms dt 89,95 Rayman dt 89,95 
WWF Arcade dt 99,95 Revolution X dt 89,95] 
X-Com - UFO dt 99,95 Rise o.t.Robots II dt 89,953 
X-Men dt 89,959 Road Rash dt 99,953 
Zero Divide dt 89,95 Sega Rally dt 99,95 
Sega Tennis dt 99,953 
SONY Shellshock dt 99,953 
SOFTWARE Shinobi X dt 89,95 
IMPORT Shockwave Assaultdt 99,953 
Resident Evil us139,953 Sim City 2000 dt 99,95 
Tekken Il jp139,95 Slam'n'Jam dt 99,953 
Slayer dt 99,953 
SATURN Street Fighter Zero dt 99,953 
HARDWARE Street Fi. the Moviedt 99,95 
Saturn+1 Pad dt 499,- Street Racer dt 89,953 
Action Replay dt 99,95 The Duell dt 99,953 
Adapter us/dt/jp 59,95 The Horde dt 99,953 
6-Player-Adapter jp 99,95 The Man.o.t.h.Soulsdt 119,95 
Antennenkabel dt 59,95 Theme Park dt 89,95 
Backup Memory dt 99,95 Thunderhawk Il dt 99,95 
Control Pad dt 39,95 Thunderhawk II 
Control Pad Turbo dt 29,95 (unzens.Version-pal)dt 99,95 
Control Pad T. Fire dt 39,95 Tohshinden dt 99,953 
InfraRot-Pads dt 99,95 Victory Boxing dt 99,95 
RGB-Kabel dt 29,95 Victory Goal dt 79,95 
Lenkrad dt129,95 Virtua Cop+tGun dt149,95 
Maus jp 89,95 Virtua Fighter 2 dt 99,95 
Mission Stick us159,95 Virtua Fighter Remixdt 68,95 
Photo-CD-System dt 59,95 Virtual Golf dt 99,953 
Video CD-Karte dt324,95 Virt. Hang On dt 99,95 
Virtua-Stick dt 89,95 Virt. Racing dt 99,95 
Virt, Snooker dt 99,953 
DER KNALLER Virt. Soccer dt 109,953 
Wing Arms dt 99,95 
Wipe Out dt 89,953 
«SEGA World Cup Golf dt 99,953 
SATURN dt B% S. Baseball 4 ws 
lorms B 
A Sony PSX x-Men dt 99,959 
= 
N 
je nur DM 499, SörrUnN E 
(inkl. 1 Pad) IMPORT 
Castlevania us 139,953 
SATURN Darius Gaiden p 129,95 
SOFTWARE Dark Stalker jp 139,95 
DEUTSCH Galaxy Fight p119,95 
Aftermath dt 99,953 Gradius Deluxe P. jp139,953 
Alien Trilogy dt 99,959 In the Hunt jp 119,95 
Blackfire dt 99,952 Legend of Eldean jp 149,953 
Bug! dt 99,95 Legend of Thor p 149,953 
Casper dt 99,953 Lode Runner jp 119,95 
Clockwork Knight dt 89,95 King of Fighters’95 jp 139,957 
Congo dt 109,953 Mr.Bones Adv. us 139,953 
Cyber Speedway dt 99,95 Overkill jp 149,953 
Cyberia dt 99,953 Panzer Dragoon Il jp 139,95 
Descent dt 109,959 Romance IV us 139,95 
Destruction Derby dt 94,95] Shining Wisdom us129,953 
Digital Pinball dt 99,95 Street Fighter Zero jp 119,95 
Discworld dt 89,953 The Man. o.t.h. Soulsus89,95 
Daytona USA dt 79,95 Theme Park us 99,95 
F-1 Challenge dt 99,95 Victory Goal’96 jp 129,95 
FIFA Soccer 96 dt 89,95 Virtua Fighter jp 39,95 
Galactic Attack dt 99,95 Virtua Fighter 2 us 119,95 
Galaxy Fight dt 89,95 Virtua Fighter Remixjp 39,95 
Hyper Blade dt 99,953 Winning Post jp 119,953 
Lemmings 3D dt 89,95 World Adv. Mil.Com. jp 169,95 
Magic Carpet dt 99,95 World Adv.Mil.Com.2jp119,95 
Myst dt 99,95 World Cup Golf us 119,95 
Mystaria dt 99,95 World War II Sim. jp159,959 


Spiele mit * sind Gebrauchtspiele e Andere Systeme auf Anfrage 


Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Liefe 
er Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN 
Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Komplette Preislisten für SNES, MegaDrive & Mega CD können angefordert werden!!! 


4521-4373 Fragen Sie uns nach Neuheiten! 


A.B. Games e Meinsdorfer Weg 30 e 23701 Eutin e Nur Versand I 
Ab 300.- DM portofrei e Druckfehler, Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten e Keine Haftung für Kompatibilität 


NEO GEO CD 

HARD/SOFTWARE 
Neo Geo CD PAL 299,95 * 
Neo Geo CD NTSC 299,95 * 
Fatal Fury Ill us 69,95* 
Galaxy Fight us 89,95 
King of Fighters’94 us 69,95* 
King of Fighters’95us 89,95 
Pulstar us 89,95 
Street Hoop us 89,95 
Super Sidekicks II us 69,95* 
Super Sidekicks II jp 59,95* 
Super Sidekicks Illus 89,95 
World Heroes Perfectus69,95* 
World Heroes Perf.us 89,95 





3DO 
HARD/SOFTWARE 
3DO PAL 399,95 * 
3DO NTSC 399,95 * 
Blade Force us 79,95 
Burning Soldier us 59,95* 
Demolition Man us 49,95* 
Dreagons Lair us 29,95* 
Gex us 49,95* 
Guardian War us 59,95* 
Hell us 69,95* 
mmercenary us 49,95* 
ron Angel us 59,95* 
Jammit us 59,95* 
John Madd. Footballus 49,95* 
Jurrasic Park us 59,95* 
Lemmings us 59,95* 
Monster Manor us 59,95* 
Night Trap us 69,95* 
Nova Storm us 59,95* 


Off World Interceptorus 49,95* 


Out of this World us 49,95* 
Pataank us 39,95* 
Pebble Beach Golf us 49,95* 
Real Pinball us 49,95* 
Return Fire us 69,95* 
Road Rash us 69,95* 
Seal of Pharaoeh us 59,95* 
Sewer Shark us 49,95* 
Shock Wave us 49,95* 
S.wave.: Op. J.gate dt 59,95* 
Slayer us 69,95* 
Soccer Kid us 49,95* 
Star Blade us 49,95* 
Stellar 7 us 39,95* 
Strahl us 49,95* 
Subreme Warrior us 69,95* 
The Horde us 59,95* 
The Inor. Machine us 39,95* 
Theme Park dt 59,95* 
Toon Time us: 29,95% 
Twisted us 29,95* 
Ultraman jp 39,95* 
JAGUAR 
HARD/SOFTWARE 
Jaguar PAL199,95* 
Jaguar NTSC 199,95 * 
Bubsy dt 59,95* 
Club Drive dt 49,95* 
Crescent Galaxy dt 59,95* 
Dino Dudes dt 59,95* 
Flip Out dt 89,95 
Iron Soldier dt 79,95* 
Kasumi Nunja dt 79,95* 
Pinball Fantasies dt 89,95 
Raiden dt 59,95* 
Sensible Soccer dt 89,95 
Zool Il dt 59,95* 


u 





Spiele mit „2“ sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservicel!! 


OT LE De 7. 1. 3 BE Toy 1 








jaguar cd 


MAI 1996 - FUN GENERATION 






hre späte: 
















® Fronten verhär Onsspektrum wurde hingegen deutlich 
erweitert und reicht von Search & Dest 
denn je... roy-Aufträgen, der Aktivierung‘Vön 
Teleporterg, ‚dem'Käppen von Verbin 
Der havarierte Kreuzer Sutherland dungsleitungen und Brücken bis hin’zu 
greift notgedrungen auf Prototypen der dem Aufspüren von Waffenfragmenten; 
War Griffon zurück, einer weiterent- eine Vorgehensweise, die auch sehr 
wickelten Version des TransmoGriffon- anzuraten ist, dennlr 
Jägers mit erstrangiger Morphingtech- mer undaus Silos he 
nologie und vier Waffenbuchten. Flugewer und Po nze 



























Where did you learn hniten Bee rschwerend U- Se { 
to fly? Boote und ständig Minen abwerfende 

Battlemorph-Fans werden sich bald Kreuzer hinzu. Zu den Neuerungen 
heimisch fühlen: die blaublütige Skylar zählen darüber hinaus recht lineare 
begleitet einen wie gewohnt mit auf- Tunnelflüge, ein künstlicher Horizont, 
munternden Worten und bissigen Kom- Musik während des eigentlichen Sg 
mentaren durch das Spiel, und das Ein- und schließlich eine 'e übe | FUN, 
sammeln von Pods gehört wieder zu Instrumententafelifiegf 
den vordringlichen Zielen. Das Missi- 

Well do 


Das Medium © : 
fast völlig brach. wi 
Ir Z_ den Cut-Szenen unı amples n 
* sehr spärlich eingestreut, dafür das 
eigentliche Spiel hinter der Fassade mit 
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Piss en. neun Clustern noch (!) umfangreicher “.....o.o o® «ü 
enre: Shoot’em Up von I05 
Spieler: 1 und verschachtelter angelegt. Battle- GA ME D LA A 
Level: 9 Cluster morph lebt ohnehin in erster Linie von k. 

Besonderheiten: Memory Track, der präzisen Steuerung, den vor allem anzean0ds ®®& Rn von 10H 


















Pro Controller, ab dem dritten Cluster sehr gut design- 

Overlay, Dt. Texte level did di En ae 
Mater Atari ten Leveln und dem eigenstän igen u RA T7 R 
Entwickler: Attention To Detail Gouraud Shading-Grafiks ® } ? 
Testmuster: Spielraum, adliniger Shooter, 1 U] 

Theo Kranz Games 0099000. © 





Veröffentlichung: Erhältlich 
Re Ca. Preis: 129,- DM 
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.„das ist Konfliktbewäl- 
tigung der ursprüng- 
lichsten Art: und willst 
Du nicht mein Bruder 
sein, so schlag’ ich Dir 
den Schädel ein... SNK 


jedenfalls setzt auch 


bewundernswerten 
Starrsinnigkeit auf das 
Beat’em Up-Genre, 
vielleicht lassen sich 
aber auch andere Spie- 
le auf dem Neo Geo 


gar nicht ver- 





ncO CO Co 


an sul 7 


k . „u... Bout schreitet zwar 
weiterhin mit einer 


wirklichen?! 
> 
System: NeoGeo ED 
Genre: Beat’em Up 
Spieler: 1-2 
Level: 5 
Besonderheiten: Backup-Booster 
Umsetzungen PlayStation, 
Saturn 
Hersteller: SNK 
Entwickler: SNK 
Testmuster: Flying Arts, 
Maro 
Veröffentlichung: Erhältlich 


Ca. Preis: 


123,- DM 


Ultra Deadly Attacks funktion 
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FUSH SIART 


BILLY KANE 

























Innovati- 
on: pas de 
points! 

Fatal Fury Real mäßigkeit abrutscht. 
Die einzelnen Tasten 
fügen sich hervorra- 
gend zu längeren 
Schlagserien zusammen, die dann 
beim Gegner die gewünschte Wirkung 
zeigen. Rareware hat mit seinem revo- 
lutionären System also inzwischen in 
der gesamten Branche deutliche Spuren 
hinterlassen, nur daß eine Combo hier 
Rush Hit heißt. Fazit: ich würde die vor- 
liegende CD in jedem Fall einem Samu- 
rai Shodown 3 vorziehen. 
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SOUND 
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GAMEPLAY 
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a." von 10 


RATING, 


o....so.o 


sehr sicher auf den 
mehr als „ausge- 

trampelten” Prügelspielpfaden, doch 

der Funke will einfach nicht so recht 

überspringen. Das liegt zum einen an 
der Phantasielosigkeit der Grafiker 
bezug auf Kämpfer und Hintergrün 
zum anderen am scheinbar nach 
Zufallsprinzip fightenden Compufi 
Mal steuert er auf Very Easy Bi 
derartig gerissen über den 
selbst der ausgeschlafenste 
ter kein Land mehr sieht, 
leiht er dem letzten Geg 
Howard solche Schlaftru 
selbst mein Goldhamster 
nen Augen in der Lage wi 
Of Fatal Fury „Perfect” zu 
gen, - natürlich voraus 
te das Joypad bedienen. 


Grundsolide 
kampfaction 
Von diesen Schnitzern e 
sehen, x jibt es an Fatal Fury 
ichts auszusetzen. Im Gege 
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mtliche Combos, Special M 


etwas Übung und einem Joy 
dertprozentig. Gerade die C 
sind dafür verantwortlich, da 
te Fatal Fury nicht in die tota 
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NEU CAME ACTINITY 


DEUTSCHLAND TEL. 0172-3735151 / ÖSTERREICH TEL. 0664-3367171 


WOG 


WORLD OF GAMES 
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-— | SEaA 

SUPER NINTENDO L) 69115 Heidelberg - Hebekstr. 22 en r 

JE ER IIENDU ee __ Tel/Fox: 06221-184134 SATURN K1 FiGHTING ILLUSION .. .129,-DM . 
PLAYSTATION DT PLAYSTATION IMP. | SEGA SATURN DARAN p) 132- DM x 
ToShinDen? 89.00 MikeyMane 89.00 || Resident Ei US 119.00 || An Inkogy US 119.00 Rand Rash US. 119.00 UMPING FLASH Ü . 
Tor HBA 9900 Cyber 8900 || Bichozard 1 149.00 || Casper US 11900 Space Hulk US 11900 ING OF FIGHTERS 95 129,-DM . 
Gex 399 Rise? 790 || Allen Trilogy US 109.00 | Deadly Skies DT 109.00 Shockwave Assault DI. 109.00 N 
Werdiorspeed 9990 RidgeRocerRev. 99.00 || Tckken2.R 149.00 || Fi-Chöllenge DI 95.00 Streetkoce ls. 119.00 Aarau Bu REAL BOUNT 132: DM 3 
Magic Cerpet 9900 Alemitibgy 89.00 || ExtremePibals. 10900 | The Horde US 109.00 EKKEN je . 
NBA Live 96 99.00 Fode to Block 89.00 | A-Trein US 109.00 || Guardian Heroes? 139.00 Woterwork US 119.00 Cı CIRCUIT 129,-DM 3 
Wing Commander ll 99.00 Street ighter Alpha 89.00 || DesentUS/iR 10900/9900 || JBenockstmeDl. 9900 X-Men ls 119.00 a 
Shelkhock 0 „Dr 99.00 || College Sm US 79.00 | NFLOBCb9b US. 11900 WormsD. 109.00 LENKRAD 149,-DM . 
I-Men 99.00 Road Rash 90 Broindend 13 US. 109.00 Ponzer Drogoon 23% 14900 Godzilla JR 129.00 
‚Agile Warrior 89.00 Ran-Soccer »0 „dus 119.00 || Rise US, 119.00 Mystaria DI, 109.00 SECA SATURN J E\\ 
Disoworkd 89.00 Casper 89.00 || Sidewinder JP 10 | en SKELETON WARRIORS . ES M. 
Descanı 99.0 || Stohteder 14.0 | sar SATURN SUPER NINTENDO KınG OF FIGHTERS 95 M 

” || Toiel NBAUS. 119,00 || Thunderstrike 2US/DT. 79.00 Toy Story US. (oil ‘ “. 

AEX SONDERANGEBOTE: | Moklmuis 11900 | Ghweis 3900 Mais PGIP cal FATAL FURY REAL BOUT M 
Ber For Sec A I han ("3 10900 Dorus Goiden US 990 SerratolMone 24% Call SAMURAI SHODOWN 3 M. 
Tennis IP | re Res ze VIRTUA STRIKER M. 
Aoating Runner IP 69.00 S En | . Gerdmarn In 2 2 FIGHTING VIPERS M 
Folente JP. 3900 U Weitere Importe om Lager! | Günstige 3 DO - Games - Call I VIRTUAL FIGHTER Kids M * 




















ALIEN TRILOGY 


Händleranfragen erwünscht! varsondkasen DM 13 + 3- Nachnohme. Ab DM 300.- Versandkosten beit Bestellungen bis 18 Uhr werden nach om 
selben Tag versendet: Ansohmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschole von DM 15... Irrtümer, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 






MD 
Chuck Rock 2 ......dt 99,- (deren 3 . Breath of Fire .......» 


Das Dschungelbuch ..dt 99,- [L\ZL. Li MER. zu ei ShellShock ....... Das Dschungelbuch .. .dt125,- 
Earth Worm Jim 2 .. .dt116,- EIS:TH.T.|| Ges. zu Eee Total NBA’96....... Donkey Kong Country Ildt125,- 
NHL’96 ..... .. BR mE Toshinden 2........» Earth Worm Jim II ... .dt115,- 






Fia96 .ooonn0nn+. dt 95,- \u7J2 ser LA Worms ......2..: Secret of Evermore .. .dt109,- 
Versand per Nachnahme + Versandkosten, ab DM 300,- Versandkostenfrei. 


Weitere Konsolen und Kosten für die Annahmeverweigerung betragen DM 25,- 
Spiele auf Anfrage. Bestellannahme von 18-21 Uhr ® Phone & Phaxe: 
Auch Import und PC- 
— WINERT: 













first aid 


MAI 1996 - FUN GENERATION 





Als Neuerung versorgen wir ah dieser Ausgabe erstmals 
auch Action Replay-User mit den wichtigsten Codes zu 
den neuesten Spielen.für die PlayStationund den Saturn. 
Ein dickes Dankeschön geht an all die Leser, die. uns mit 
ihren Einsendungen das Füllen dieser Seiten erheblich 
vereinfachen! —. 












Sega Rally 


> m Saturn 


Destruction Derby 


=. PlayStation 



















Zusätzliche Strecke, Unverwundbarkeit 
Zusätzliche Strecke: REFLECT! 
Unverwundbarkeit: IDAMAGE! 


Lancia Stratos 
Gebt im Hauptmenü folgenden Code ein: X,Y,Z,Y,X. Nun 
könnt Ihr auch ohne Durchspielen den schnellen Lancia 
Stratos im Car Select anwählen. 










„.. Ridge Racer 
Revolution (NTSC) 


PlayStation 





NBA Jam T.E. 


Saturn _ 















Baby-Modus 

Wer alle Autossim Baby-Modus fahrenimöchte, sollte 
bei-Galaga L1, RI, D und Select die ganze Zeit r 
gedrückt haltensunehdas-Steverkreuz dabei nach une unten 


bewegen. — 


Diversöä en 
On Fire und Turbo: im Tonighfs-Matchup-Bildschirm B, B, 
Unten, Unten, A, A, Oben, Links drücken. 

Jams: im Tonight’s Matchup-Bildschirm R, L, B, A, B, A 
drücken. 

Erweiterter Roster: im Enter Initials-Bildschirm L und R 
gedrückt halten, als Initialen FIN und als Datum JAN 1 
eingeben. 




















ESPN Extreme Games 


"PlayStation 





















Power Ups: 
Große Köpfe: 5x folgende Tastenkombination: B, A, Y, C. 
Baby-Modus: 5x folgende Tastenkombination: B, Y. 

Große Köpfe: 5x folgende Tastenkombination: B, C, Y, A. 
On Fire: Unten, Rechts, Rechts, Y, A, Links. a 
Dunks: Links7Rechts, X, Y, Y, X. a 

' Defensespechiihäßen Unten, Rechts, Unten, Oben. 

Quick Hands: Links, Links, Links,"Links, Y, Rechts. Bun 
Shot percentage: Oben, Oben, Unten)"Unten, A. ac 


Letztes Rennen, extra Geld 
Mit dem folgenden Paßwort hat man alle Rennen als 
Erster beendet, bis auf das letzte in San Francisco: 
254 071 216 094 085 085 177 113104 

Das zweite Paßwort schaufelt Euch soviel Geld auf das 
Konto, daf3 Ihr Euch problemlos die beste Ausrüstung 
zulegen könnt: 

229 013 066.016-000.000.000. ‚000 0317 


Robert Stegner, München BR 












Bez 





Pc 





























"PlayStation 
Freispiel 


wechseln hier zwischen 3, 6 und9 


anie auf. Freeplay. 





Er 


x 


Saturn 













Leben, Continue 
Um 20 Leben zu bekommen, sollte 


tinues erhält, wer im Continue-/Qu 


weniger). 


KXeizitziallei-7= 


Preisliste 
Elslielge[=1gg) 



















Mario Kart Classic dt 59,95 
S u per N E S Mighty Max d.,:3995 
‚Asterix & Obelix EISErTKT; Parodius dt 39.95 
Breath of Fire 2 a 10996 RU! 
Caspor dt 139.85 Karl dt 39.95 
Eu ameer. us 129,95 Tiny Toon dt. 39,95 
gt R Urban Strike 4.54.95 
Donald in Maui [LEINE dt 3. Zero ihe Kamikaze dt ..44.95 
Donkay Kong Count. 2 dt 109.95 xt dt 654.95 
nee de 05 Zubehör 
" & Spieler Adapter‘ dt. 89.95 
Beige a 2.90 Acılon Raplay Pro 3 dt 8005 
febereke 2 dt 79.95. Antennenkabel SNES dt 14.95 
nt.S.Soccer Deluxe ER RER RL SNES x FE 
nt.Superstar Soccer #..109:95 | = me , - nr 
nfrarot Joypad d 14.95 
Be u Ei Joypad (Nintendo) dt 729,95 
(awasaki Superbikes dt ‚a5. Bro Pad SV-334 dt SRR88 
Kirbys Dream Course uh Spieleber. Donkey 2 dt 228,95 
re -- = Spieleb.Mario Wori.2 dt 22.95 
a Super Key Adapter dt 29,95 
dt. 99 S:NES ohne Spiel dt 189.95 
dt 109. Ultra 2 ini aaa dt 25,00 
ask dt. 64.95 Universal Adapı dt. "29,85 
Viechwarrior, 3050 dt. 89.95 Verlän re hc & 9.95 
Mega Mas N dt N Idea (VHS) 9:95 
ut N 
ey.& Minnie dt \ 89,95 Ga m e bo oY 
Micro Machines 2 dt 109.95 : Battle Toshinden: 49.00 
NBA Live:96 dt = 99.95 Cut Throat Istand 44.95 
NHL Hockey 96 dt 99.95 »nald in Maui Ma 59.95 
PGA Tour Golf 96 dt 119.95 Earth Worm Jim at 49,95 
Pinooohlo dt 124.857 Kirbys Block Ba dt 59.95 
8 Mega Man 5 dt 49.95 
e d 2 Micro Machines 2 dt 49.95 
Star Trek: Next Gen. dt. 89, 3 NnE bier 96 dt 49.95 
Star Trek:Deep Space dt 109.95 dt 3.9 
Theme Park (kp.dt.) dt. 89.95 Tetris Blast dt 59.95 
Tim in Tibet dt 119.95 Tim in erg dt 59.85 
Tiny Toon 2 dt. 69 85 
Toy Story a Worms 54,95 
a: RS 2 Sonderangebote 
örms dt 109,95 Addams Family'1 34.95 
WWF Wrestl. Arrcade Pet Addams Family 2 a 34.95 
Dennis dt 34.95 
Sonderangebote” Huchback d 2495 
Aerothe Akrobat 2 ur 49.95 John Madden 95 dt 39.95 
Beauty and the-Baast dt 49.95 Lamborghini a 34.95 
Baavis and Bulthead dt 34.95 Lemmings dt 29.95 
Clay Mates dt 39.95 Mr. Dol a 29.95 
Indiana Jones dt. 59,95. USHAR Monster Truck dt _ 39,95 
John Madden 95 dt  39,95.0Waterworkd dt 99,95 
Lammings 2 dt. 59,95 


NEL ERTCREIH 
AMEEXPRESS ‚ Fürstenriederstr. 139, 80686 München 
Ladenverkauf: Häberlstr. 26, 80337 München 
BEENDET BRSELCIE TE HART RERSEN IT 
(Preise können variieren) 





Raiden Project 


Im Optionsbildschirm den Abschnitt 
„Miscellaneous“ anwählen, Die Credits 


durch. Jetzt Quadrat, Kreis, Dreieck 
und.X: gleichzeitig drücken, und nach, 


3,6 und. utavcht.nun. eine ne neue Wer" 





im Pause-Modus A, Rechts,.B, Links, 
Unten, R, Y, C und Z drücken. 10 Con- 


Bildschirm Oben, Unten, Rechts ur und „ 
Links u ee Fee 












man 







it- 









aktiviert 
EA-Te 


Mega Drive 


Bugs Bunny 

u Throat Island 
yald Duck Maui M 

Earth Worm Jim 2 

Fifa Soccer 96 





dt-...59,95. 
dt 89.95 
dt 10 ) 

109 5 
a Er 


Int. S.Soccer Deluxe 








Izzv's Quest x DE 
Light Crusa dt 109,9 
RBN Live 6 m erg 
Pe x dt En 
Star Trek:Deap Space dt. .99.95 
mn Bam kompl.dt. dt. 89,95 
Wererward dt. 89,95 
Weapon Lord dt: 99,95 
Worms dt 99.95 
Sonderangebote 
Ballz 24.95 
Hurricanes ai 39.95 
Incredible Hulk di 29.95 
John Madden 95: üt 39.95 
Mega Man Wily Wars u 39.95 
NBA Jam Toumament dt 49.95 
NFL Quarterback '96 dt__ 34.95 
INHLPA Hockey '95 dt 39.95) 
Ottifants dt 24.95 
Rise of the Robots dt 29,95 
Shag-Fu + Musik CD dt 29:95 
Sonic & Knuckles di 49,85 
Stargate dt 49,95 
Tiny Toon 2 dt .. 39,95 
Yogi Bear 08985 
Zubehör 
ASCII 6 But. Joypad dt 29,95 
Mega Drive 0.Spiel dt 159,95 
Saturn 
‚Allen Triogy dt 89,95 
Alone & 9 

dt 9.95 
Casper dt ..79,95 
Cyberia dt 79,95 
D.{Dinina Table) dt a 95 

Jarlus Gaiden dt 

Descent dt 89.95 
Destruction Derby dt‘ 79,00 
Discworld dt 79.00 


\0r>21°7407:10 I -10 Bu>72 


vv 


Fifa Soccer 96 
Formula One 
Galaxy Fight 
Gex 
Guardian Heroes 
‚Hebereke's Popoltto 
Impact Racing 
Johnny Bazookatone 
Lemmings 3D 

ic Car 
Mystäria Abainie OL; 
NBA Jam Tournament 
NFL Quarterback '96 
Off World Intarcept, 


FIFA Soccer 


PlayStation 


79.95 
89.95 
89.00 
84.95 
79:95 
79.95 


dt 
Panzer Dragoon 2 tt 
Primal Rage dt 
Return Fire dt 
Revolution X dt 
Rise ofthe Robots 2 at 
Road Rash dt 
Sega Rally at 
Shall Shock dt 
Shockwave Assault dt 
Sim Gity.2000 kp.dt, dt 
Street Racer dt 
Streetfighter Alpha dt A 
Streetfighter Movie dt. 79.95 
Theme Park (kp.dt.) dt. 79.95 
Thunderhawk 2 dt 94.95 
Yalora Vailey Golf dt 89.00 
Virtual Cop + Pistole dt... 139.00 
Virtua Cop 2+Pistole dt 129,00 
Virtua Fighter Remix dt 6495 
Virtua Fighter 2 dt 89.95 
Virtual Sonic dt 109.00 
Virtual Golf dt 89.00 
Wipe out dtoa. 74.95 
WWF Wrestiemanta dt 79:95 
X-Men:Children 0.t:A dt. 79.95 
Zork: Nemesis dt - 89.00 

Sonderangebote 
Baku'Baku Animal 59.95 
Clockwork Knight OEM En 49.95 
Virtua Fighter DEM dt 49.95 
Zubehör 

6 Spieler Adapter dt. 69.95 
8 Meg Memory Card dt 99.00 
‚Action Replay Saturn dt 89.95 
Antennenkabel Saturn dt . 29.95 
Backup Memory Satum dt. 89,95. 
Joypad Saturn dt. 99.95 
Photo CD-System dt. 49,95 
Programm’ Joypad Sun dt 54.95 
Sega Satum 0. Spiel dt 509,95 


Fax: 089/546 00 48 


Um die Tastenkombinationen einzugeben, muß ein Spiel pausiert und auf 
Optionen gestellt werden. Zur Bestätigung der richtigen Eingabe ertönt 
am Ende ein akustisches Signal. 
Invisible Walls: X,X,X,D,VV,V.D 
Crazy Ball: X,V,D,X,X,D,V,X 


Curve Ball: D,V,X,D,X,X 
Dream Team: V,V,D,D,X,X,V,V \ 
Super Power: D,V,D,D,D,D,D,D,D,D Super Gocalie: V,V,V,V,V,D,D,D,D,D 

Super Offense: V‚V,V,V,V,D,X 
Elfmeterschießen: V,D,V,X,V,D 
Um das Menü für diese'Cheats aufzurufen, verläßtiman das Optionsmenü 
und drückt dann im Pause Medus die Quadrat-Taste. 


Super Defense: D,D,D,D,X,D 
Stupid Team: V,D,X,V,D,X 


Die folgenden Codes werden ebenfalls, wie gerade beschrieben, eingeges-f 
ben, zum Einstellen muß das augenblickliche Spiel aber über RE 
sen werden. Die EA-Teams findet man in der Mannschaftsauswahl unter 
Z-Superstars, die übrigen Cheatsjwerden, bei Options des Hauptmenüs 


Trekkie: V,D,X,V.D,D.X,DW. 
Bikini: V,D,X,V,D,D,D/V 


Lederhosen; VDX.vD.DD.D 


Strand: V,D,X,V,D,D,X,X 


Universal Adaptor 44.95 
Sony PSX 
A-Traint 89.95 
Actua Golf a 89.00 
Adidas PS Soccer dt 94,00 








dei 94. 
Caspe dt. 84.95 
Chrönicles 0.1.Sword dt. 94.00 
Cyberia dt. .89.95 
D (Dining Table) dt 89,95 
Descent dt 89.95 
Destruction Derby dt . 89,95 
Discworld kp.dt. dt 84,95 
Dr. Need for S ) jt 5 
Extreme Pinball dt , 84.95 
Fifa Soccer 96 dt 79,95 
Gex dt..,..84.95 
Homed Ow! dt. 7.94.00 
Impaot Racing dt 89.00. 
John, Madden 96 dt 89,95 
Johnny Bazoökstone dt 79.00 
Lemmings is Play Paint dt 94.00 
Lone Cyborg dt 69.95 
Magic Carpet dt 84,95 
Mickey's Wild Adven. dt 84,95 
Müseum.Piece 1 dt 94,00 
Myst dt 94.00 
NBA Live 96 dt 89.00. 
NFL Game Day dt 89,96 
NFL-Quarterback '96 dt... 84.95 
Panzergeneral dt. 89.95 
Parödius Deluxe dt... 89.95 
Philosoma dt 84.95 
Primal Rage dt 89,95 

























Psychle Detective 
Raiden 

Ran Soccer 
Reyoluti ion % 


Rise. of the Robots.2 










Road Rash dt... 79,95 
Shell-Shock dt 79,95 
Shock Wave Assault t 79,95 
Sidewinder dt 89.95 
Straetfighter Alpha dt 89.00 
Syndicate Wars dt 89.00 
Tekken dt 99.95 
Thunderhawk 2 dt 79.95 
Total NBA 96 dt 94.00 
True Pinball dt’... 84.95 
Twisted Meta) di, 89.95 
Viewpoint dt » 89.95 
Wing Commander 3 dti 89.95 
X-Men:Children o.t.A dt 84.00 
Sonderangebote 
Streetfighter Movie & 49.95 
WWF Arcade 59.95 
Zubehör 

ASCI Joypad PSX dt 44,00 
Joypad Sony PSX dt 49.95 
Verlängerung Joypad dt 19.95 
Link-Kabel PSX dt 39.95 
Memory Gard Sony PSX dt. 42,95 
NeGcon Joypad PSX dt. 84.95 
Enge) Joypad Sr di 54,95 

GB-Scart Kabel Sony U 34.95 
Sony-Playstation fe) dt. 509.95 
Battle Sport at 79.95 
Casper dt. ,89,95 
Cyberia dt 89.95 
Deathkeep dt 79:85 
Gridders uk... 69.95 
Gridders us. 69,95 
Panzergeneral di. 7995 
PGA Tour Golf 96 dt 79.95 
Shockwave 2 di 79.95 
Zhadnost 64.95 

Sonderangebote 

3-Do Demo Sampler uk 2.95 
Rebel Assault dt... 49.95 
Sesame Street Numb; us. 29,95 
Sewer Shark us. 49,95 
Shadow War of Succ us, ..54.95 
Syndicate (DA) dt. 59.95 


Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 


nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 


Sony PlayStation 


Air Combat 
Unendlich Munition: 
Unendlich Missiles: 800eeb40, 0041 
Unendlich Treibstoff: 300eeb34, Bfff 
Battle Arena Toshinden 
Unendlich Energie Player 1: 0x801b82d0,0x00fe 
Unendlich Zeit: 0x801CA81C,0xAB09 
Gaia: 0x801BC24E,0x0008 
Sho: 0x801BC24E,0x0009 
Destruction Derby 

Maximale Race Points: 0x801E6462,0x6300 
Kileak The Blood 

Inf Wales: 80084704 01F4 
Laser: 800B47B0 DOFF 
Eritro Crion: 800B47B4 OOFF 

Zax: 800B47B8 ODFF 
Flamer: 800B47BC DOFF 
Gaia: 800B47C0 ODFF 
Erosion: 800847C4 OOFF 
Veda: 800B47C8 OOFF 
Unendlich Munition: 800B47DC 01F4 


800eeb44, 0027 


Unendlich Zax: 
Unendlich Radar: 
Unendlich Erosion: 
Unendlich Veda: 
Unendlich Energie: 
Unendlich Schilde: 


Krazy Ivan 


Unendlich Energie: 
Unendlich Zeit: 


Unendlich Wolf-Raketen: 
Unendlich Scythe-Raketen: 


800B47ED D1F4 
80084720 0064 


Rapid Reload 


Unendlich Energie: 
Unendlich Power: 
Rayman 
Unendlich Leben: 


Unendliche Energie: 
Ridge Racer 


Schwarzes Auto: 
Unendlich Zeit: 


Bessere Geschwindigkeit: 
Bessere Beschleunigung: 


Tekken 


Unendlich Energie Player 1: 
Unendlich Energie Player 2: 


Ganryu: 
Anna: 

Wang: 

Lee: 
Heihachi: 
Kuma: 

P. Jack: 
Armour King: 
Kunumitsu: 


801E3660 0060 
801BBC64 9080 


801E 4230 0003 
801F 8EbO 0004 


0x800856D2,0x000C 
0x80136198,0x099F 
0x80085770,0x07FF 
0x80085782,0x00FF 


0x8012307A,0x007D 
0x801240AE,0x0080 
0x800E57E4,0x0110 
0x800E57E4,0x010F 
0x800E57E4,0x010E 
0x800E57E4,0x010D 
0x800E57E4,0x010C 
0x800E57E4,0x010B 
0x800E57E4,0x010A 
0x800E57E4,0x0109 
0x800E57E4,0x0108 


Sega Saturn 


Bug 
Hauptcode: 
Unendlich Leben: 


6017588 c304 
0602556E 0009 
Unendlich Energie: 0602552E 0009 
Clockwork Knight 

Hauptcode: f6003038 c305 
360438dc 0003 
060583c8 012d 
360438e5 000f 


Unendlich Energie: 

Unendlich Zeit: 

Unendlich Leben: 
Daytona USA 
Hauptcode: 

Unendlich Zeit: 

Alle Wagen, Pferd: 


6000914 c305 
06009323 0009 
0601d4c6 0009 
0601d4c8 0009 
Galactic Attack 
Unendlich Leben: 160E AC34 0003 
Maximal gepowerte Waffe: 160E AC36 0400 
Panzer Dragoon 
Hauptcode: f601e59c c305 
16084de6 0002 


16084db6 0002 


Scenic-Modus: 
Magician-Modus: 


Unendlich Credits: 
Practice-Modus: 


16084da6 0003 
16084dae 0004 


800B47EC 01F4 
800B47F0 DFG 
800B47AD 03E8 


Thunderhawk 2 
Firestorm 


Unendlich Waffen: 0x8007362a,0x0063 


Level 0: 16084dae 0000 
Instant Game: 16084dd6 0002 


Shinobi X 


800B47A4 03E8 


800B BODC 0064 
800€ ADBC 0009 
8008 D2AO 000A 
8008 D280 0009 


Unendlich 30mm-Geschosse: 8008 D270 012C 
255 Personen eingesammelt:8008 9740 OOFF 
Loaded 
Unendlich Leben: 800ce582 001e 
800ce580 0003 
800ce57e 7fff 


800ce57c Tfff 


Unendlich Bomben: 
Unendlich Munition: 
Breiter Schußradius: 
Lone Soldier 
Unendlich Energie: 800B7EB4 017F 
Unendlich Granaten: 801F1BAB 0004 
NBA Jam Tournament 
Edition 
Eigene Punkte: 80070408 0000 


Gegnerische Punkte: 8007D4D4 0000 


Die Action Replay" Module für SonyP 


Unendlich Energie: 
Mission Complete: 
wipEout 
Rapier-Modus: 


Rapier-Level: 


Unendlich Restarts: 


Unendlich Turbo (1): 


Unendlich Turbo (2): 


Unendlich Turbo (3): 


0x8007362c,0x0063 
0x8007362e,0x0063 
0x800734b8,0x00d5 
0x80073694,0x0000 


401f7018,0000 
801f7018,0001 
401f7018,0001 
801f7042,0101 
d01f7014,0802 
801f7014,0803 
c013ch42,f00 
8013ch42,09 
c0124096,ff00 
80124096,f09 
c011ed3a,ff00 
8011ed3a,ff09 


Die vier letztgenannten Codes funktionieren nur, 


wenn man das Spiel folgendermaßen startet: One 


Player, Weapon Class, Championship, Ab Systems, 
John Dekka. 





Hauptcode: 


Unendlich Dolche: 
Unendlich Drachen: 
Unendlich Energie: 
Unendlich Leben: 


F602ADFB 6305 
86002800 0000 
160252da 0063 
160252E2 0001 
160EA41a 0006 
160252dc 0009 


Victory Boxing 
Hauptcode: F6000914 6305 
B6002800 0000 
1605bc66 ff0O 
1605bc72 ff0O 
Max. Geschwindigkeit und Ausdauer: 

160457b0 fhfh 

16045762 fhfb 
Virtua Fighter 


Hauptcode: 


Unendlich Kraft: 
Unendlich Kondition: 


6000914 c304 
b6002800 0000 


Vergrößerte Kämpfer: 160914d2 3000 





Hays tatio } und Sega Saturn bekommt Ihr im Fachhandel oder 
direkt hei Dataflas el. 02822-68545 


rn 


— TS _ 37T 


zero fol 089-480 29 13) 


Orleansstr. 63 - 81667 München 






















































































Ex Mutants d 29,90 Rocket Knight Adv.d 39,90 
SUPER NES er EREN 99 8. u ae u. Fan Dong N Sepp Maier Soccerd 29,90 
2 EI I ' Wolverine eu 49,90 Fatal Fury d 49,90 
Joy; 1 /Dauerfeuer 19,90 Magic Boy eu 49,90 Zero the Kamikaze d 49,90 FIFA Soccer d 49,90 Shadowrun us 89 90 
5 Spieler Adapter 49,90 Magic Sword eu 39,90 Zombies .d 49,90 FIFA 96 d 89,90 Shag Fu d 49 90 
50/60 Hz Adapter 29,90 Marko’s Magic Footballeu 69,90 yashj's Island 119.90 Fire Shark d 49,90 Skitchin d m 9 
Infrarot Joypad 79,90 Mario 2.d 119,90 ' Flink d 39.90 dag \ 
Joypad Verlängerung 19,90 Mechwarrior 3050 d 89,90 Flintstones d 5 9,90 en Eu 
Adır Be 18 Megaman 7 d 9, Galahad d 29,90 Snake Rattle'nRolld 39,90 
(ein 24 m En Megaman X d 69,90 Action Reply 89,90 Garfield d 109,90 Sonic 3 d 89,90 
IN : = s Far 1 N Megaman X2d 79,90 6 Button Joypad 29,90 Generations Lost d 39,90 Sonic Spinball d 59, 9 
N ero the Acrobat 2 eu b Metroid eu 79,90 Infrorot Joypads 39,90 Ghouls'n Ghosts d 39,90 Space Harrier d 29.90 
n Batman Forever d 99,90 Mickeymania d 49,90 6 Button Infrarot Pads 89,90 Gynoug d 29,90 Sparkster d 49 9 
Zee zu en Mickey & Minnie d 79,90 joypad Verlängerung 19,90 Havoc d 39,90 Stargate d 49,90 
r “ Bike rn Mighty Max d 1,90 4 Spieler Adapter 69,90 Hellfire d 29,90 Steel Talons d 39,90 
[ ei nn n u 48990 Mr. Nutz d 4,90 Abraham’s Battletankd 39,90 Hulk d 29,90 Streets of Rage 39,90 
ii a ah er Ya a 90 NBA TE d 79,90 Aero the Acrobat 2d 29,90 Izzy’s Quest d 79,90 Subterrania d 49,90 
| “ u 4 , NHL '95 69,90 Alex Kidd d 39,90 Jewel Master d 29,90 Sylvester & Tweety d 49,90 
Hl Bluesbrothers 29,90 NHL 96 d 109,90 Altenstorm.d 39,90 John Madden 92 d 29,90 Syndicate d 49 90 
MEERE a un a On the Ball d 4,90 Arch Rivals d 29,90 John Madden 96 d 89,90 Talmit’s Adventure d 2,0 
Brainlord us 99,90 Operation Logic Bomb us 19,90 yield 49,90 Justice League d 49,90 12 Arcade 39.90 j 
Bubsy d 49,90 Pagemaster eu 39,90 Arrowflash d 29,90 Last Battle d 39,90 Thunderforce 4 d 99,90 
Castlevanio Yonpird 119,90 Parodius d 1,90 Atomic Runnerd 29,90 Lemmings 2 d 9,90 Tiny Toons d 59,90 
Chronotr 'gger us 199,90 Plok eu 1,90 Balljacks d 29 90 10. Jam & Earl d „9 ” 
Clayfighter 2 eu 39,90  Powerdrive d 59,9 Ballz d 29, 90 Light Crusader d 119,90 To Jam & Earl 2d 49, Fl) 


Claymates eu 49,90  Powerrangers Fighting us 119,90  guman Foreverd 89,90 | Maximun Carnage d 90 Tokid 49.90 
3 Crazy Chase d 69,90 | Prehestoric Man d 89,90 " Megalomania d 39,90 Total Fussball d 109.90 | 
Li: Crazy Sports eu 49,90 Primal Rage d 99,90 \ Battletoads d 29,90  Megaturrican d 90 Toughman Boxing M) ) 
"ol Dee kn AR Punch Out d 9,90  Beavis & Buttheadd 49,90 Mickey Mania d 90 Trwelissd 4, 9 

































Putty Squad d 49,90 & BE Might 
Dragon Bruce Lee d 49,90 Rainbow Bell 49.90 2 Bill Walsh d 19,90 na" Max d 29,90) Two Crude Dudes 29,90 
: { h  Boogerman d 49.90 Micro Machines 96 99,90 FE Yactorman d 99.90 
Dragon View us 99,90 R Return of Jedi d 99,90 A } “ Nie 2 
I Dr. Frank 39.90 ' 5 Bubsy 2.d 39,90 ie Monaco GP 2 d 79,90  Yermillion 39,90 
ULONNEILEN 9 ® Roadrunner 49,90 Captain America 299 1% Mutant League Football d 39,90 RN Wani Wani World I 19,90 
| | Dropzone eu 49,90 " Robocop Terminatord 59,90 & ; BE Yysti | / 
{ p U Captain Planet d 2990 Mystic Defender d 39,90 7 Warpspeed d 39,90 
Dschungelbuch eu 79,90 " Robotrek us 89.90 Hi Ai NS , 
2; ' Castlevanio d 49,90 NA Jam Tournamentd 79,90 "| Winterchallenge 19,90 
Empire Strikes back d 99,90 18 Br: nRollRocinnd 8990 2 je 9 ’ 
9 , Chakan d 29,90 | NBA Live 96 99,90 Winterolympies 39,90 
, Equinox eu 49,90 "| Rocky Rodent us 29,90 R ' 18 aa is Y 
N fi j Rocky ? 1 ‚ NHL 95 d 39,90 World Class Soccer d 29,90 
" Eyeof Beholderus 89,90 "Secret of Evermoreus 139,90 IN Ih n 
Ü Final Fantasy 3us 139,90 Chuck Rock2d 490 FE NHL 964 ie World Cup UsAd 39,90 
j y ’ Secret of Mana d 119,90 SN Comix Zone d 109.90 Fe d 29,90 IN Xenon. 2.d 29.90 
J FIFA Soccer d 49,90 Shadowrun d 99.90 IN : Ai 3) £ 
FIFA '96 109.90 Ki . : \ Corporation d 29,90 > Paperboy d 29,90 Zero the Kamikaze d 39,90 
Fun & Games d 39 9% Ri ra ne >) Crackdown d 29,90 Im erboy 2 29,90 if 
1 fi 99 90 R Soulblazer d 89,90  Crackdown I 19,90 » Paws of Fury 39,90 > Zero Wings d 29,90 
a n > ! am N Sparkster d 69,90  Crudedudes d 29,90 Pete Sampras 96 90“ m 
lee j ke Spindizzy Worldeu 49,90 ) Cyborg Justice d 29,90 PGA Tourgolf "96 99,90 
Fra “ as Stargate d 49,90 2 David Robinson d 20 © B Phantosy Star 4.d 119,90 ee 
2 Ki a 5 Startreck Next Gener.d 119,90 TU Death & Ret Superman d 79,90 W Phelios d 29,90 za mm 7 
. , Streetracer d 49,90 Demolition Mind 79,90 Pirate of Dark Waterd 49,90 ! Info-Guts hei M 
Humans d 59,90 Syndicate d 49,90 ee Y "rn ( ein !Nı 
Hunt Tarball önak 29.90 y ’ Dino Dini Soccer d 29,90 Pitfall d 59,90 I Aal aa bi ihr di eneten In, 
_ ON: hr cfober us PR T 2 Arcade d 39,90 DJ Boy d 29,90 Power Rangers 2 d 109,90 eek] if 
or j im m Themepark d 119,90 Double Clutch d 39,90 Pro Move Soccer d 19,90 I Name: 
ee : = Bi Timeslip eu 39,90 Double Sports d 49,9 Psycho Pinball d 79,9% 
u — i en ii Tiny Toons d 49,90 Dracula 39,90 Punisher d 69,90 
f Turrican 2 d 9, Dragon Bruce Lee d 39,90 Puggsy d 29,90 










James Pond 3 d 49,90 
John Madden '95 d 59,90 
Junglestrike d 99,90 


Unirally d 99,90 
Virtual Soccer eu 49,90 
Vortex d 39,90 


Radical Rex d 39,90 
Ranger X d 39,90 
RBI Baseball ‘94 39,90 
Riskey Woods d 39,90 
Roadrash 3 d 69,90 
Robocod d 39,90 













Dschungelbuch d 79,90 
Dynamite Duke d 39,90 
Earthworm Jim d 69,90 
Warlock d 9,90 Earthworm Jim us 59,90 
Weaponlor deu 119,90 Earthworm Jim2d 99,90 
Wingcommander 49,90 Eternal Champions d 49,90 































Kirby’s Ghost Tropd 99,90 
Lemmings 2 39,90 








LIEFERBEDINGUNGEN 

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europäisch (PAL) je nach Verfügbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europäisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen 
Landessprache, 

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisänderung vorbehalten. Wir haften nicht für die 
Kompatibilität der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel 


auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns müssen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert 
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen für Porto - und Versandkosten DM 9,90. 
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 München, Fax: 089/488074 
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300 + ATARI + NINTENDO + SEGA + SNK « SONY 


Das Videagpisi-Magazin 


Adresse: 
Fun Generation 6/95 
Fun Generation 1/96 je 5,80 = Name, Vorname 
Fun Generation 3/96 je 5,80 = 
+ Porto 3,- DM Straße, Haus-Nummer 


Gesamtbetrag: 4 Plz, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder in bar mit 
ausgefülltem Coupon an folgende Adresse schicken: 





Fun Generation : Beim Grafeneckart 12 - 97070 Würzburg me & 


@ Ihr geht abso 


















DEMO-CD PC | 
Als Abonnenter 
die wir sch 


» GEmNSPIE 
Als Abonnenten 
jeder Verlos 


Noch bevor die 


be 
ist, haltet Ihr | 
habt dadurch & | 


besten Game 
jederzeit Euer Abo 
Geld-Zurück 


= Il 


Do. ao EBENE 


ji 
Sees 
IN 





FUN GEN ABO 7001 FUN 


EINIGES LIED IE ER 
4 ich bestelle die FUN GENERATION zum 
| Jahresbezugspreis von DM 62,40 
I} (Auslandspreise siehe Impressum) 
ı Ich gehe kein Risiko ein, denn ich kann jederzeit kündigen 
ı Geld für bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte be- 
ı komme ich zurück 


Zahlungsweise wie angekreuzt: 








MAI 1996 - FUN GENERATION 


ECTS Frühjahr 96 


Wir waren für Euch in LONGON una 
berichten über die neuesten Spiele, Trends 
und Klatsch von der größten europäischen 
Videospielmesse. Dazu ein Ausblick auf die | f : 


die im | al in +: 38 


=]/-/s/ie/sle u zi/aläigeie 


Alles 

über die 

ELITE | ; 
erwartete Umsetzung des Spielhallenhits 
für die PlayStation. 


Das ud — 1 -- 
ist unter uns! 


Ausführlicher Test des Horrorkults 


Wir eröffnen den 


und organisieren 
die besten 


...ab 08.05.96 
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MEGA FUN 


„WORMS IST Kuut“ 
(MEGA FUN) 








a) 


kürrenz wurmt. Wer hätte 
Ürmer genia es rategen ey äußerst geschickt i im Umgang 
mit Waffen und obendrauf einen gewissen 
Hang zur Schadenfreude haben? Die Zeiten 
haben sich geändert, seitdem Würmer 
wehrpflichtig sind. ‚Nicht selten fängt man 
. mit drei Kumpels abends ein Spielchen an, 
ea | ee a ee BP: © um irgendwann festzustellen, daß es 
Y 0 ut te draußen gerade hell wird.” ;eneration 


8 1995 Team 17 
e> 
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YOU HAVE THE POWER. WE HAVE THE GAMES. 





Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in voll besetzten 3D-Arenen, total natürlichen Bewegungsabläufen, Wahn- 
sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst! 





dir Total NBA’9G 





zu viel Action ist, 
spiel doch 


hiermit! 
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PlayStation 








PLAYSTATION von SONY 
DAS IST KEIN SPIEL 


Spielehotline: Deutschland 069-66 54 34.00 
Schweiz 052-157 1133 (86RP/Min) 


